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Pikemad, nn narratiivsed piltmoistatused ehk piltmoistatusjutud
u 400 tleskirjutust, u 70 tiitipi

Kiusimuspoole moodustab verbaalselt edastatav lugu,
mida pilt visualiseerib. Piltmoistatuse esitaja joonistab pilti
jutustamise ajal ning lopetab loo enamasti ootamatu kuisimusega.
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Kusimus: Vanaema laheb jalutama, tee on kover
[piltmoistatuse esitaja joonistab kovera joone], tuleb ette jarv
[piltmdistatuse esitaja joonistab ovaali], siis tuleb luhike kover
tee [joonistatakse liithike kdverjoon], tuleb jalle jarv [joonistatakse
teine ovaal], laheb edasi [joonistatakse lithike koverjoon] ja jaab
jarsku seisma. Mille unustas vanaema koju?

Vastus: Prillid.

Arhiiviviide: RKM Il 418, 160 (12)

Koguja: anon

Kogumiskoht: Marjamaa; Marjamaa Keskkool, 10. Kl
Kogumisaeg: 1992
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Narratiivne piltmoistaus ehk piltmoistatusjutt

joonistamine (pilt)
-+

narratiiv (muinasjutt/anekdoot)
+

moistatus
+

huumor
=+

mangulisus
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Huumori-teoreetiline lahenemisnurk

Narratiivsete piltmoistatuste esitamisega kaasnev huumor
rajaneb joonistamise ja jutustamise kaigus tekkiva
kusimuspoole ja tekkinud kujutisel pohineva vastusepoole
mittekattuvusel (Uhildamatusel) ehk inkongruentsusel.

Koomiline kaheplaanilisus - huumori kutsub esile
uhelt skeemilt teisele umberlulitumine, skeemivahetus.

Skeemivahetuse reedab nalja [6pul tekkiv nn puant,
mis vallandab kuulajas etteprogrammeeritud jarsu
taipamisplahvatuse ja kutsub esile naerureaktsiooni
(Uhisosa anekdoodiga).
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Rahvajutu ja visuaalsete kujutluspiltide seosed:

*Sobilikud transformatsioonilises maotlemises, kui on vaja uhest
situatsioonist teise lilkkuda.

*Praiming e praimimine e kruntimine (Schacter ja Tulving 1990) —
objektide kui strukuursete tervikute tajumine — tahistab olukorda, Kui
mingi tegu (aratundmine, nimetamine, pooliku sona I6petamine jne.)
muutub holpsamaks seelabi, et asi, millele tegu on suunatud, on
vahemalt korra varem juba esinenud. See varasem esinemine toimib
teadvustamata krundina, mis jargmisel korral teeb asja inimesele
paremini kattesaadavaks. Praimimisel
pohineb igasuguste optiliste illusioonide
tajumine. Piltmdistatuste hulgas esindavad
optilise illusiooni vormi ka naiteks kaksipidi
pildid, mida saab vastavalt vaatenurgale

mitut moodi moista.
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Narratiivsed piltmoistatused kui sumbolmangud

* Sumbolmangude pohimadte - verbaalne kujutlusvoime voib
luua ulatuslikke kujuteldavaid maailmu.

» Uks simbolmangu valvenaiteid on mang, kus laps kasutab
keppi puuhobusena — mingi objekti tavaparane identiteet
asendatakse lapse poolt maaratud tahendusega ning
tahistaja eristatakse tahistatavast (Butterworth ja Harris
1994: 199).

* Piltmoistatusjuttudes toimib sageli sama mehhanism —
kusimuspooles kujutletakse/luuakse mingi objekti (prillid, voti,
kamm, sustal) Umber stzeeliin ja manguline maailm (voti kui
kuningriik, prillid kui teekond jne), millel on vastamisel
sumboilroll.
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Piltmoistatusjutu ja imemuinasjutu uhisjooni
1. Kivinenud vorm

SCIDY:

Kusimus: Poiss on uhel pool tiiki ja tudruk teisel pool tiiki. Kolm
paati sOidavad vee peal. Mida peavad poiss ja tudruk tegema, et
kokku saada?

Vastus: Nad peavad saia ara sooma.

Arhiiviviide: EFA Il 7, 154 (1)

Kogumiskoht: Tin; Paaskula Kk, 5. ki

Kogumisaeg: 1994

Departmment of Folkloristics Estonian Literary Museum



Piltmoistatusjutu ja imemuinasjutu uhisjooni
2. Vaga kontsentreeritud tegevustik

Kusimus: Kuidas saab eit taadi juurde? Nende vahel on
jarv, jarve otstes on metsad.

Vastus: Soovad kommi ara.

Arhiiviviide: RKM [l 426, 129 (6)

Koguja: A. Koresaar

Kogumiskoht : Viljandi; Viljandi 4. Keskkool
Kogumisaeg: 1987
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Rahvajutu ja visuaalsete kujutluspiltide seosed

*Sobilikud transformatsioonilises matlemises, kui on vaja uhest
situatsioonist teise lilkkuda.

*Praiming e praimimine e kruntimine — objektide kui strukuursete
tervikute tajumine — tahistab olukorda, kui mingi tegu (aratundmine,
nimetamine, pooliku sdna I6petamine jne.) muutub hélpsamaks seelabi,
et asi, millele tegu on suunatud, on vahemalt korra varem juba esinenud.
See varasem esinemine toimib teadvustamata krundina, mis jargmisel
korral teeb asja inimesele

paremini kattesaadavaks. Praimimisel
pohineb igasuguste optiliste illusioonide
tajumine. Piltmoistatuste hulgas esindavad
optilise illusiooni vormi ka naiteks kaksipidi
pildid, mida saab vastavalt vaatenurgale

mitut moodi moista.
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Piltmoistatusjutu ja imemuinasjutu tithisjooni
4.1 Tegelased nimetud, piirdutakse tildiseloomustavate
nimetustega

Kiisimus: Tiidruk tuleb kodust. Laheb poodi ja siis kooli.
Mille kaotas tiidruk ara?

Vastus: Kammu.

Arhiiviviide: RKM, KP 35, 162 (23)

Koguja: T. Saag

Kogumiskoht: Tartu; Tartu 2. Keskkool, 3. klass
Kogumisaeg: 1992
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Piltmoistatusjutu ja imemuinasjutu tihisjooni
4.2 Lugeja/kuulaja ja peategelase suhtemodaalsus

i
R

Kiisimus: Uhes meres on Uksik saar, mille imber on vaga tihe
mets. Metsa keskel on aas, kus eesel rohtu soob. Korraga
hakkab mets igalt poolt polema ja juba ahvardab tuli ka eeslit.
Labi metsa merre joosta ei saa ja rohi on nii kuiv, et tuli levib
usna kiiresti edasi. Mida teeb eesel?

Sellele moistatusele vastatakse tavaliselt, et el tea. Vastus:
Eesel ka ei tea. (See on nagu vihje sellele, et mitteteadja on

eesel.)
Arhiiviviide: RKM, KP 2, 635 (12) Kogumisaeg: 1992
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Piltmoistatusjutu ja imemuinasjutu ithisjooni
4.3 Tegelaskujude vaike arv

Vastus Sest ta sai stisti.
Arhiiviviide: RKM, KP 11, 7/8 (E)
Kogumisaeg: 1992
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Piltmoistatuste ihisjooni muinasjutuga
4.4 Tegelaste vastandamine
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Kiisimus: Uhel kaldal on mees ja ta on viga niljas, kuid
temapoolsel kaldal on vaid kivid. Teisele kaldale e1 saa ta ujuda
ega ka paadiga soita, sest lihtegi transpordivahendit pole. Teisel
kaldal aga on ahv, kes ajab endale banaane néost sisse. Kuidas
saab mees sOOnuks?

Vastus: Mees viskab ahvipoolsele kaldale kivi ja kuna ahv alati
koike ahvib, siis viskab ta meest banaanidega.

Arhiiviviide: RKM, KP 2, 633/4 (8)

Kogumisaeg: 1992
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Piltmoistatuste ihisjooni muinasjutuga
5. Uleloomulik siindmustik ja imeesemed

’Ai\ /Ah e iBNAD
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Kiisimus: Uhel pool aeda on Punamiitsike, teisel pool on ndid.
Kuidas saab Punamiitsike voluduna katte?

Vastus: Punamitsike viskab noiale kiviga vastu pead, ndoid omakorda
ounaga - niimoodi saigi Punamiitsike voluduna katte.

Arhiiviviide: RKM, KP 14, 99 (3)

Kogumisaeg: 1992
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Piltmoistatuste uhisjooni muinasjutuga
6. Ulesande lahendamisega kaasneb hea voit ja/voi

onnelik lopp
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Kiisimus: Uhel kaldal on mees, teisel koer. Ja mdlemal kaldal
on uleval silt "Ujumine keelatud!" Kuidas koer ja peremees kokku
saavad?
Vastus: Koer ujub ule, ta ju ei oska lugeda.
Arhiiviviide: RKM, KP 22, 448 (2)
Koguja: K. Heinloo
Kogumiskoht: Prn; Parnu 2. Kk, 10. Kl
Dateering: 1992
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Piltmoistatusjutu ja imemuinasjutu ithisjooni

Kivinenud vorm

Viaga kontsentreeritud tegevustik

Aja ja ruumi uldistatus ja tuupilised tegevuskohad
Tegelased

* nimetud, piirdutakse uldiseloomustavate nimetustega
* lugeja/kuulaja ja tegelase suhtemodaalsus

* vaike arv

* vastandamine

7. Uleloomulikkus ja imeesemed

Ulesande lahendamisega kaasneb hea voit ja/vdi 6nnelik
Iopp

9. Struktuur
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7. Struktuurianaluus

llusal paeval laks kuningas ujuma, pani ukse Kinni ja
sidus votme paelaga kaela. Veest valja tulles oli voti
kadunud. Kus on voti?

See [joonistamise kaigus tekkinud kujutis] on voti.
RKM, KP 32, 148 (19)

Uhes lossis elas printsess, kes armastas véga
£ Oues jalutada. Ta jalutas mébda teerada, mis
O = 1 viis lossi, siis jalutas mooda teed, mis oli imber
we,wn vk o tiigi g kui ta tagasi lossi joudis, mérkas ta, et
Ko duanber on midagi ara kaotanud. Mis see oli?
Voli.
RKM, KP 2, 634 (10)

Department of Folkloristics Estonian Literary Museum



Viladimir Propi imemuinasjutu universaalteooria
(imemuinasjutu 31 diakroonilist funktsiooni,
Mopcabornioausi ckasku, 1928)

11. funktsioon — kangelase lahkumine kodust, teeleminek
1. laks kuningas ujuma

2. elas lossis printsess, kes armastas vaga oues jalutada
25. funktsioon — peategelasel seisab ees raske ulesanne
1. veest valja tulles oli voti kadunud

2. kui ta [printsess] tagasi lossi joudis, markas ta, et on
midagi ara kaotanud

26. funktsioon — Ulesanne laheneb — happy end
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Alan Dundese strukturaalteooria
(The Morphology of North American Indian Folktales, 1964)

Piltmoistatuskomponentide narratiivset jargnevust toestab
skeem, millel on kaks tuummotifeemi: puudus (Lack) ja
puuduse likvideerimine (Lack Liquidated).

Muinasjutt koosneb kahest seosest:
*kuidas kullus kaotatakse
*kuidas puudus likvideeritakse

Valitseb ekvivalentsuse seaduspara — uleliigne (siin naites
vOti) vOoidakse ara kaotada, kaotatud asi (siin voti) voidakse
ules leida.
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Rahvajutu ja visuaalsete kujutluspiltide seosed:

*Sobilikud transformatsioonilises maotlemises, kui on vaja uhest
situatsioonist teise lilkkuda.

*Praiming e praimimine e kruntimine — objektide kui strukuursete
tervikute tajumine — tahistab olukorda, kui mingi tegu (aratundmine,
nimetamine, pooliku sdna I6petamine jne.) muutub hélpsamaks seelabi,
et asi, millele tegu on suunatud, on vahemalt korra varem juba esinenud.
See varasem esinemine toimib teadvustamata krundina, mis jargmisel
korral teeb asja inimesele

paremini kattesaadavaks. Praimimisel
pohineb igasuguste optiliste illusioonide
tajumine. Piltmdistatuste hulgas esindavad
optilise illusiooni vormi ka naiteks kaksipidi
pildid, mida saab vastavalt vaatenurgale

mitut moodi moista.
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Huumori-teoreetiline lahenemisnurk

Narratiivsete piltmoistatuste esitamisega kaasnev huumor
rajaneb joonistamise ja jutustamise kaigus tekkiva
kusimuspoole ja tekkinud kujutisel pohineva vastusepoole
mittekattuvusel (Uhildamatusel) ehk inkongruentsusel.

Koomiline kaheplaanilisus - huumori kutsub esile
uhelt skeemilt teisele umberlulitumine, skeemivahetus.

Skeemivahetuse reedab nalja [6pul tekkiv nn puant,
mis vallandab kuulajas etteprogrammeeritud jarsu
taipamisplahvatuse ja kutsub esile naerureaktsiooni
(Uhisosa anekdoodiga).

Departmment of Folkloristics Estonian Literary Museum



Kokkuvotteks

Eesti folkloorse arhiivimaterjali hulgas leiduvad
narratiivsed piltmoistatused e piltmoistatusjutud

* moodustavad omaparase (muinas)jutu/anekdoodi
ja moistatuse vahelise graafilise folkloorizanri

* on rahvusvaheliselt levinud

* on dunaamilise folklooriprotsessi ilming ja tulem —
tahistades visuaalse sumboolika ja lakoonilisuse
osakaalu tanapaeva kultuuris
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Tanan tihelepanu eest!
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