Sumbolid, ideoloogia, voim

Mare Ko1va



Sumbolid ja ideoloogiad

@ Miiidi funktsioneerimise tagab traditsioon.

& Muidil on suur védartus ja prestiiz kuna ta seob tdnast
paeva parema, korgema, iileloomuliku reaalsuse ja algsete
siindmustega.

@ Miiit on lahutamatult koigi kultuuride osa.

@ Religioonis tagavad siimbolid seose pithaduse ja algsest
osasaamisega.

@ Viga olulised on rahvuslikud siimbolid (nende rollis
voilvad olla teatavad 1sikud, usu- ja kultuurindhtused ning
kultuurivaartused).



Rahvuslikud sumbolid

& Rahvaluule, sh regilaul.

@ Eepos Kalevipoeg.

& Oma miitoloogia.

& Muistne vabadusvoitlus versus Vabadussoda.

@ Eesti talu ja talukultuur.

@ Laulupeod ja hiljem ka rahvatantsupeod.

@ Eesti riik.

@ Loodus.

@ Vana kirjakultuur, viga korge kirjaoskusega rahvas.

& Omakeelne triikkisona ja kooliharidus.

@ 2000. aastate alguses Vorumaa kooliopilaste kiisitlusele
vastajad nimetasid oluliste 20. sajandi eest1 kangelastena nt
Lembitut, Konstantin Patsi, Jeesust.



Ungarlane Istvan Orosz on iiks stimboleid kasutava 1llusionistliku kunsti
esindajaid.




Stumbolid ja ajalugu

@ Siimbolid aitavad tdlgendada ajalugu, nad muutuvad aja
jooksul.

@ Ajalugu ja minevikku esitatakse tavaliselt valikuliselt
(Serbia, Bulgaaria — polised kristlikud maad, valistatakse
1slami1 osa ajaloos; Eestis valistati pikka aega baltisaksa
ajalugu, kuna kogu eelnev ajalookirjutus 1ignoreeris eestlasi
—nad olid oma maal ndhtamatu rahvas), minevikku
valitakse esindama teatavad siimbolid.

@ Simbolitel on oluline osa néiteks vastupanuliikumises,
samutl voimu teostamisel. Totalitaarsetes lahiajaloo riikides
stiimbolitel oluline roll (NOoukogude Liit,
natsionaalsotsialistlik Saksamaa).



Isiksus ja sumbolid

Using symbols is the process of construction and
reconstruction of personal or social meanings,
constructive alternativism.

Human beings are using narratives for pragmatic
and predictive usefulness as justification criteria,
since the ultimate truth of any proposition 1s not
considered to be available.

Kelly 1994



Isiksus ja sumbolid

Meil oleks vaja ka kirjandust, mis voimaldaks inimesile
sellise vaikse ekstaasi [- - -], valge laev, neljateraline mook
vO1 kuuvarvi kivi meile annab elava ekstaasi, mitte moni
kosutav tolge [- - -], meile aga on vaja sarnaseid, mis hinge
labistavad nagu elektrivool, millede lausete rytm paneb
tantsima meie vere nii, et see kipub vialja soonist. Ja ainult
me 1se voime kirjutada sarnaseid, milledest meil praegu on
ainult udune aim. Ja voib-olla 1aheb palju paevi enne, kui
saame nad* (,,Eestlase usulisi eeldusi...). Uku Masing




Isiksus ja sumbolid

On olemas kahte liiki pohisimbolid: tildistavad siimbolid ja
tapsustavad stimbolid.

Uldistavad siimbolid — iiks siimbol sisaldub kogeja jaoks mitu
tervikideed vo1 marki. Selline siimbol esindab koiki ideid
tiheaegselt, sh sisaldab stimboli piihasid tahendusi.
Tapsustavad siimbolid annavad voimaluse tootada keerukate
kontseptsioonide ja tunnetega, ni1 et nad muutuvad indiviidile
arusaadavaks. Ku1 siimbol sellisel moel osadeks voetakse, saab
kontseptsiooni teistele efektiivsemalt edas1 anda.

Tapsustavad simbolid kategoriseerivad kogemusi ja maailma.

Sherry Ortner



Sumbolitest ihiskonnas

Erich Fromm (The Forgotten Language, 1952) eristab:

1) konventsionaalsed stimbolid - kasutusel matemaatikas, tootmises jm;

2) juhuslikud stimbolid - tihendus parineb ajutisest assotsioonist — liks asi
simboliseerib teist;

3) universaalsed stimbolid — valitseb loomuomane seos stimboli ja selle
vahel, mida ta esindab.

J. E. Cirlot (4 Dictionary of Symbols, 1971) nimetab stimbolite unikaalseks
funktsiooniks nende siimbolismil rajanevat toimimist - kasutades
kujundite ja emotsioonide keele tapseid, kristalliseerunud
valjendusvoimalusi, aitab see avada kogemusevaliseid (transtsedentseid)
kosmilisele korrale ja inimestevahelisele olemisele omaseid todesid.
Sumbolitele on omased tunnused, mis suurendavad nende diinaamilisust
ja annavad sumbolile toeliselt dramaatilise kuju. See kvaliteet, simboli
olemus, mirgib tema vOimet samaaegselt viljendada esitatud idee
erinevaid aspekte, ni1 teesi kui antiteesi.



Cirlot toob esile siimbolite omavahelise seotuse, nende nn siintaksi,

esinemise klastritena ja kumuleeruvad tihendused nt rahvajuttudes,
ruumis (kunstiteosed, graafiline disain) aegruumis (unendod, draama). Ta
tostab esile, et “Siimboleid e1 saa kunstlikult luua ega leiutada neile taiesti
1siklikke tdhendusi — need on iildised margid, mis liiguvad universaalsuse
suunas ja on vaimuelu loomulik osa. Siimboleid vo1b ka nimetada valiseks
ehk madalamaks valjenduseks korgemast toest, mida edastatakse
simbolite kaudu. See tahendab, et suhtlevad reaaliad, mida oleks keele
piiratud valjendusvoimaluste tottu raske edasi anda nende hamaruse tottu
vo1 mis on liiga komplekssed adekvaatseks edastamiseks.”

Mary Douglas (Natural Symbols, 1973) vaitel saavad siimbolid tahenduse

liksnes suhtes teiste stimbolitega ja sellest moodustuvates mudelites.
Nimelt mudelid annavad tihenduse. Sealjuures ei ole mudelis esinevatel
tiksikstimbolitel oma, iilejdanutest 1soleeritud tahendust.

Sellise siimbolite siisteemi moodustavad kindlasti monede piihade juurde

kuuluvad siimbolid, nt joulud. Lisaks nn jouluvarvidele rohelisele,
punasele-kuldsele, kuuluvad selle juurde paljud siimbolid alates
ktiinaldest ja kiitinlavalgusest kuusepuu vo1 —vanikuteni, 1gihaljad taimed,
kellukesed, kirik jpm.



Tanapaevase iihiskonna juurde kuulub, et tihendustel ja organisatsioonidel

on oma tunnussumbolid: mark, vapp, logo, lipp, hiimn vo1 tunnuslaul.
Seda ni1 kooridel, koolidel, seltsidel kui muudel ithendustel.

Téanapéevane riik ei toimima kui tal e1 ole samu tunnuseid: vapp, lipp,

hiimn, enamasti ka rugipiir ja fikseeritud keel/keeled kui riigikeeled.
Lisaks on monigi kord maaratletud rahvus/riigi tunnusloom, -lind, -kivi
vo1 muu loodusese. Tiht1 on neid uusajal valitsejate asemel kujutatud ka
vapil vo1 rahatdhtedel, elanikkond vO1b ennast naljatamisi kutsuda tihe
tunnuslooma jargi, seda voivad laiemalt kasutada teised rahvad
(uusmeremaalased — kiivid, austraallased — kiangurud).

Sherry Ortner kui tdnapaevaste kultuuride ja simbolite uurija on jaganud

siimbolid kaheks tiitibiks: iildistavad ja tapsustavad siimbolid.
Uldistavad siimbolid kombineerivad ja iildistavad mitmed 15plikud ideed
tihe kogeja poolt vastuvoetava stimboli vo1 margi alla. Sel juhul esindab
liks siimbol koiki ideid tiheaegselt, voib sisaldada mitmeid piihasid
stimboleid vo1 olla nt selline tildistav siimbol nagu seda on nagu
Ameerika lipp osa ameeriklaste jaoks. Uldistavad siimbolid toimivad
kataliisaatorina, mojutades vastuvotjat. Tapsustavad simbolid esindavad
eristamatuid motteid ja tundeid ning on tahendusrikkad indiviidi jaoks.



I Ekskurss: Valge laev kui rahvuslik ja
I universaalne sumbol

Valge laev — pogenikelaev ja vabastaja
Valge Laeva kohta teadete ootamine Ameerika
Haale saadetest

I Prohvet Maltsvet ja valge laecva ootamine;

Christa Wolf Kindheitsmuster - Valge laev
Saksamaa stimbol

Chingiz Aitmatov Valge laev

Stimbolina 19., 20. sajandil valge laev
-vabadus, luksus

Merelaev
Tahelaev
Muttiliste olendite laev



Sumbolid traditsioonilises
kultuuris. Arvud

* Arvud kesksed babiiloonia usundis, ka piitaagorlaste
koolkonnas (keskne arvumiistika), samuti hinduismis.

Eest1 rahvausundis eendub teatavate arvudega seotud
parimus (3,7, 9, 12).

* Polisrahvastel sageli arvusiisteem rajatud teistel alustel, nt
hopid: 1,2,3, palju; arvutamiseks ja arvepidamiseks
numbreid e1 vajata. Eesti parimuses mustsada, sada
tahendusega ‘palju’, ‘loendamatult’.

* Plitaagorlased tolgendasid arvusid kui asjade algupira ja
universumi harmoonia alust; arvud universaalsed kunstis,
muusikas, poeesias. Kristlikus kultuuris arvud seotud
kesksete moistetega, neil on korge vaartus.



Arvud

@ Null - mitteeksisteerimine, igavene, kvantiteedi ja kvaliteedi
puudumine.

@ Uks - iirgalgne iihtsus; algus; looja; Jumal, isa; jumalikkus.

@ Kaks - duaalsus; muutumine; mitmekesisus; konflikt ja
teistsugusus; staatilisus; stabiilsus; inimese dualistlik
loomus; Kristus kui jumal ja mees.

Vicente Meavilla Segui —
illusionistlikud numbrid.




Arvud

® Kolm - loov ja edasiviiv joud; stintees.

Kolmeosaline maailm koosneb taevast, maast ja
veest/allilmast; intmene koosneb kehast, hingest ja vaimust vo1
stinnist, elust ja surmast; koigel on algus, keskpaik ja 10pp;
minevik, olevik ja tulevik jm.

Kristluses kolmainsus; hinge, vaimu ja 1hu tihendus.

3 x 4 =12, esindab sodiaagi marke ja kuude arvu aastas.
Folklooris vordub kolm ka mdistega ‘palju’, seal kehtib
laiemalt kolmarvu reegel: kolm soovi; muinasjuttudes joutakse
kolme tegevusega sihile, kolm printsi vOi printsessi/ venda /
noida / saatusejumalannat / haldjat (neist kaks head ja tiks
halb). Lunaarloomad on sageli kolme jalaga.



Arvud

@ Neli - staatiline arv, vastandub ringikujulisele ja diinaamilisele.
Neli on terviklikkus; totaalsus; l10petamine; iihtekuuluvus.

Neli aastaaega, neli tuult, pohipunkti, ruudu kiilge, risti otsa,

Neli on Vanas Testamendis emblemaatiline arv. Neli paradiisi
joge moodustavad risti, maal on nel1 veerandit, jne.

@ Viis - inimese arv, pentagon viljasirutatud kéte ja jalgadega.
Sarnaselt ringile siimboliseerib viieharuline taht tdiust, see on neli
pOhipunkti ja kese.Viie oielehega lilled ja viieharulised lehed
(roos, lilia, viinapuu) esindavad mikrokosmost. Viieharuline taht
tahistab terviklikku indiviidi, vaimset pirgimust ja haridust.
Alaspidi harudega viisnurk on noiduse ja musta maagia siimbol.




Arvud

® Kuus - 1+2+3=6. Stimboliseerib polaarsuste liitu: kaks
kokkupdimunud kolmnurka - tilespidine on mees, tuli ja tacvas
ning alaspidise tipuga kolmnurk on naine, vesi ja maa. Kuus
siumboliseerib armastust; tervist; 1lu; saatust, onne. Paikeserattal
on kuus kiirt (kodarat). Kuueharuline tiht ehk Saalomoni tiht.

® Seitse - Universumi arv, makrokosmos. Uhendab endas 3 (taeva
arv, ka hing) ja 4 (maa arv). Seitse taevast, porgut, suurt planeeti,
paikesekiirt, tarkusesammast, nadalapaeva, nooti, maailmaimet.
Seistmepaine draakon - India, Parsia, Kaug-Ida; kelt1 ja
Vahemere muutides. Kristlus: seitse sakramenti; pohilist voorust;
surmapattu; purgatooriumi tasandit; vaba kunsti; suurt prohvetit;
paastumise ja patukahetsuse aeg; seitsmes paev kui puhkepaev.



Arvud

¢ Kaheksa - vaimse alguse arv, paradiisi joudmise arv;

® Uheksa - 3x3, 10petamine; tiielikkus; teadmised; algus ja 10pp;
maapealne paradiis; ringjoone arv. Simbol — kolmnurgad. Tule ja
vee, mae ja koopa siimbol. Kristlus: vihe esindatud. Kolm korda
kolm 1nglite koori, tiheksa sfaari ja ringi seoses porguga.

® Kiimme - kosmose arv. Kristlus: kimme kasku; kiimnes osa
tuleb anda jumalale.

® Kaksteist - Terviklik tsiikkel; kosmiline kord. 3x4 tdhistab
esoteerilist ja eksoteerilist. Kaksteist sodiaagimarki ja 12 kuud
aastas, 12 tund1 00paevas.



I Arvud

¢ Kolmteist - Juudas Iskarioti arv ja seetottu Onnetu arv, see on
ka ndidade ja nd1akogunemistega seotud arv. Maiadel on 13
tacvast, millest 1gatihte valitseb jumal.

¢ Nelikiimmend - initsiatsioon; surm. Kristlus: 40 paeva paastu,
tlestousmiseni, Vanas Testamendis on Mooses 40 paeva Siinais;
rahvausundis sagedasti hinge elukoha vo1 surmapaiga
lahiiimbruses viibimise aeg.

* 666 - metsalise mark ja inglite arv. Kristluses metsalise,
Antikristuse mark. Kabalistikas paikesedeemoni arv.

* 888 - Jeesuse arv.



Arvud eest1 rahvaluules

Arvud on loendamis-, arvutamis- ja rahvaluules ka mootiihik. Arvud on
olulised miititides ja rituaalides, maagiliste tavade ja arstimisriituse juures,
loitsudes, lastefolklooris, igapiaevases kombestikus. Arvusiimboolika
tahendab omistab teatud arvudele idamaade kultuuris, antiikilmas, keskajal
ja tanapdevastes salateadustes kindla vaartuse ja tdhenduse. Keskajal oli
paaritu- ehk liigarv hinge ja elu siimbol, seevastu paarisarv markis thulikku
ja uldse fuusilist olemust. Null tahendas mitteolemist, eimiskit, kolm
kristluse pohivoorusi (usku, lootust, armastust), terviklikkust ja taiuslikkust
(algust, kestust, 10ppu), neli - maiseid hiivesid ja pohielemente (vett, tuld,
maad, dhku), nelja ilmakaart ja nelja pohilist tuule suunda jm. Uldtuntud on
seitse kui piiha ja Onnetoov arv, kuna kolmteist tihendab paha ja dnnetust (nt
13 lauasistujast sureb tiks, sest piihal ohtusoomaajal ol1 13 osavotjat ja iiks
neist - Jeesus - surt). Kordamine tagab edasikandumise ja on oluline tavandi
pusimise seisukohast. Ameerika folklorist Alan Dundes naeb
kolmarvuseaduse kehtimist laiemalt tanapaevases iithiskonnas.



Visuaalsed simbolid

Juba vanemad inimloodud templid on 1lustatud markidega. Neoliitikumist
parinevatel esemetel, megaliitidel ja kultuspaikades voib leida mitmeid
stiimboleid: rombid, kolmnurgad, spiraalid, ringikujulised kaunistused jm,
mis olid kas kivisse raiutud/00nestatud voi1 varvitud. Ilustamise korval oli
eesmark nende kohtade piihaduse teadvustamine. Spiraalsed ja
ringikujulised kaunistused loovad iihtlasi litkumise 1llusiooni.
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2500 eKr rajatud Newgrange lavekivi.
| Foto Piret Voolaid 2008.




Visuaalsed suimbolid

3 - kolmnurk, kolmhark, triskele, ristikhein; kolmikvalk.

Kolmyjalg ehk triskele - siimboolika sarnane haakristiga, tdendoliselt
paikese liikumise vO1 paikesetousu, hea onne siimbol; seostatakse ka
kuufaasidega ja elu uuenemisega. Nt Karja kirikus; kelti ristidel.
Ristikhein ja kolmnurgad-kolmjalad on ka kolmainsa siimbol.




Visuaalsed suimbolid

Neli - ristimark, rongasrist,

Rist joonistati vO1 asetati
kaitseks esemetele,
viljale ym. Kurjade
vaimude vastu joonistati
aasta 10pus majauksele
ristimark. Okstest vm rist
asetatl nt varemetele.

el T

Rlstlmets H11umaa1 A. Kuperjanov 2002

Rongasrist Vormsi saarel Hullos. A. Kuperjanov 2006




I Visuaalsed suimbolid

Viis — viisnurk ehk viiskand, pentagram. Eestlastel kasutusel
kaitsemargina, nt ravimisel joonistati sammaspoolele viiskand.
Stimboliseerib valjasirutatud kate ja jalgadega inimkuju ja
inimlikku mikrokosmost. Noiduses tahistab timberpooratud
vusnurk kuradi, kitse ja noia vage. Vanim teadaolev viisnurk
parineb aastast 3000 eKr Babiilooniast. Keskajal stimboliseeris
Kristuse viit haava. Laiemalt kasutusel uuspaganluses kui pihim
stiimbol.

Spivit
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I Visuaalsed suimbolid

Kuuskand - Taaveti taht; eesti levinum noia- ja kaitsemark. Piiha
I margina kasutusel judaismis, muhameedluses, budismis; ka
okultismis ja teosoofias jm. Vaga oluline mandala mark, nirvana
stimbol.

Tamas Farkas




I Visuaalsed suimbolid

Kaheksakand — eesti levinum noia- ja kaitsemirk, kasutusel
laialt ornamentikas; ristimisastja on sageli kaheksanurkse
kujuga.
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I Visuaalsed suimbolid

Haakrist, svastika on iiks vanemaid ja
komplekssemaid siimboleid, levinud * % & E
laialt koi1gil mandritel ja kultuurides thj= )

alates aastast 200 eKr. Aarialaste iy FHRSTIan 1L UL

paikese ja tacvajumala stimbol; vana E ! H
simbolina voeti emblemaatilisena

CEYLOH CHINA ISLAMIC

kasutusele kui saksa
natsionaalsotsialismi tunnusmark.

Haakrist on levinud paljude rahvaste

LAPLAND HINDU

ornamentikas, sh saamid, eestlased,
latlased jpt. FEJ H @

AZTEL JalN JEWISH




Noiamargid eest1 usundis

Levinumad nO01amargid: rist, viiskand,
kuuskand, kaheksakand, svastika ehk
haakrist, silmus-hulknurk. Kasutati
ornamentikas, ravimisel, maagiliste tavad
juures.



=8 Labiirint on jatkuvalt vaimsete otsingute siimbol. Neid on ehitatud mitmele poole

8l maailmas. Cel — 12. sajandil rajatud talu, tdinane 6kopuhkekeskus.

Ring, labtirint

Ring —1gaviku ja koiksuse stiimbol; paikese ja kuu mark. Ringiga
piirati haiguskolded ja paigad, mida taheti deemonlike olendite
cest kaitsta.

Labtirint - mark, ehitis, heki voi1 kividega timbritsetud rada; miitirid.
Ehitati pimedasse maa-alusesse, hiljem ka maapinnale.
Labiirindid: 1) rada suunaga keskpunkti ja sealt tagasi, 2)
mitmesuunaline labiirint, tahtlikult segane, ummikteede ja
pimedate hargnevate radadega, mis noduavad lahenduse teadmust.

Labiirindi siimbolism pohineb tagasipoordumisel keskmesse.

Labiirindid-hauakiinkad, matusekoopad kaitsevad surnuid ja

hoiavad neid samaaegselt tagasi poordumast.




Visuaalsed suimbolid

Seitse — seitsmepdine draakon; folklooris = muinasjuttudes on lohel
enamasti 3, 7 vo1 12 pead.




Tahestik oli oluline méark paljudes vanades kultuurides. Kirjutamine
ja lugemine olid valjavalitute oskused. Tahestik ja kirjutatu
omandas siimboli tdhenduse, oli kasutusel hilise ajani kui kaitse,
tikiti seetottu nt seinavaipadele. Varasemad kirjutised ja joonised
olid sageli hiljem tundmatud ning deSifreerimiseni kasitleti neid kui
kaunistusi. Egiptuse kiilkirt moistatati 19. sajandil, ka Eestis
kasutatud ruunikiri ja -margid ruunikalendritel ja sirvilaudadel
muutusid 19. sajandi 10puks arusaamatuks.

Ruunikalendreid ehk sirvilaudasid ehk

puukalendreid on leitud Ladne-Eestist. Tava on
levinud kalendriuurijate arvates Eestisse
Skandinaaviast koos iimberasujatega. Puust 4
saukalendrid on siiski laialt levinud kogu

Euroopas.

Tanapéeval jatkavad ruunikalendrite
avaldamist ja vana ajaarvamise tutvustamist
maausulised.

Suuremad Eestist parit vanade kalendrite
kogud on hoiul Soomes Museovirastos, Eestis
Eesti Rahva Muuseumis.




I Peremargid

Peremargiga tahistati kuulumist, omandimark 101gat1 tooriistadele,
majale, varavale, ka purikividele jm piiritahistele. Mererannast
I vO1 metsast leitud esemele jaetud omandimark tahistas, et see
kuulub leidjale, tal on niitidsest omanik, teistel seda luba votta ei
olnud.

Theodor Saare poolt jaddvustatud Kihnu
peremargid (vasakul), paremal puusse
16igatud peremark.



Margid maastikul

Kividele ja ehitistele on ratutud kindlat piihakut tdhistavaid
siimboleid. Vanu ruunimarke ja mitmest kultuurist parit
stiimboleid kasutavad uusaegsed ravijad ja riituste 1abiviijad.
Rikkalik kompleks markidest leidub Vigala Sassi loitsuplatsi
tumbritsevatel ristidel ja lokulaudadel.

s Lauritsakivi Kuusalus on seotud legendiga piihast
N Laurentsiusest, kes sellel kivil hukatud. Vasakul Uku Praksi
ek 0 .} foto, paremal Mall Hiiemie foto aastast 1983 —
R ' WA Lauritsakivisse raiutud tuletangid.
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I Margid maastikul

Kaljumaalingud ja muud kaljutaide liigid on levinud kogu maailmas, igal aastal
leitakse uusi piltide ja markidega kaetud paikasid. Markidel on seos looduse ja
inimtegevusega, kuid uurijad on neid tihti pliidnud seostada just usundinihtustega
— ohvripaigad ja kommunikatsioon surnute voi korgemate joudude vahel.
Sagedased on jahimotiivid, loomade ja lindude kujutised, paikese ja kuu margid.
Laevamotiive on seostatud surnulaevadega, luik on teispoolsuse stimbol; madu
tahistab paikest. A. Kaliff on arvanud, et algselt olid pildid pronksiaegsetes
kalmetes, pronksiaegsete poletusmatuste ajal hakati pilte tegema lahedastele
kaljudele. Eestlastel on suuri teeneid kaljutaide leidmisel ja jaadvustamisel Karjalas
ja Lapimaal, vt lahemalt Eesti Muinastaide Selts1 tegevust.

W WY
H Kaljujoonistest loe 1dhemalt Méetagused nr 17/18; 30, ka

w * Eero Autio artiklit Ussi ja siksaki motiivid Some
P o, kaljumaalingutel ja Saami trummidel, Maetagused 9.




Varvid

Heledad varvid on soojad ja aktiivsed (kollane, punane), valgust
absorbeerivad kiilmad ja passiivsed varvid (sinine, violetne). Roheline
stinteesib molema omadused. Must ja valge siimboliseerivad negatiivset ja
positiivset, igavest vastasseisu. Roi1vavarvus on olnud nii klassi-, ameti kui
vanuse maaraja — tumedamad varvid on paaril viimasel sajandil olnud
vanemaealiste varvid; purpur nt kunagine valitsejate varvus, punaseks
varvitud ndod jumalate/kuradi tunnus.

Kuldne, kollane

Paike, surematus, tuli, kuulsus, jumal. Kuld ja hobe, paike ja kuu on sama
kosmilise reaalsuse kaks aspekti. algus, intellekt, intuitsioon, usk ja jumal.
Tumekollane - reeturlikkus, armukadedust, ahnus, salatsemine, reetmine,
truudusetus. Kollane lipp vo1 kollased ja mustad margid tahistavad
karantiini. Kollane rist margib katku.



Valge - assotsieerub ni1 elu kui armastusega, nii surma kui matustega.
Stimboliseerib: valgus, paike, ohk, puhtus (rikkumatus), stititus, kolbeline
puhtus, piihadus, lunastus. Valge riiti osutab puhtusele, kasinusele, vaimu
voidule liha tile; valge oli leina varv Idamaades, muistses Kreekas ja
Roomas, ka Eestis. Valge tdhendab eesti keeles 1lusat, puhast, valguskiillast.
Abiellumisel tahistab valge varv vana elu Ioppemist ja stindi uude ellu. Valge
lipp tdhistab alistumist, vaherahu, soprust, heatahtlikkust.

Hall - Lein, depressioon, tagasihoidlikkus, porm, patukahetsus; eesti usundis
kummituste ja lileloomulike olendite sagedasem ilmumisvarv; kristlikus
traditsioonis: thu surm ja hinge surematus; roivavarv kogukondadel.

Pruun — maa virv; kristlikus traditsioonis: surm 1lmaliku maailma jaoks,
religioossete rithmade roivavarv.

Sinine - tode, tarkus, lojaalsus, kolbeline puhtus, truudus, suuremeelsus,
rahu, kiilmus. Sinine on naiselikkuse printsiip, taevassinine taevajumaluste
varv. Eestl usund: haiguse, surma viarv, lootuse ja unistuste varv; viljendina
sinine esmaspdeyv tahistab nurjuvat, viltukiskuvat olekut.



Punane — paikese- ja s0jajumalate varv. Maskuliinse printsiibi varv.
Tahistab tuld, paikest, kuninglikkust, armastust, roomu, pidu, kirge,
tulihingelisust, energiat, metsikust, tervist, vastupidavus; negatiivselt poolelt
verl, verehimu, veresut, viha, kattemaks; ka martiitirtum, meelekindlus, usk,
suuremeelsus. Punane ja valge tdhendab surma; punane-valge-must kolme
initsiatsiooniseisundit. Jumalaid maalitakse punastena, et naidata nende
tileloomulikku vage, piihadust vo1 paikese joudu.

Antiikkultuur: punast varvi saadi varvimullast, rauamennikust, ainsa tuntud
letukoha, Lemnose saare preestritel oli selle kaevandamise ja turustamise
ainuoigus. Seda mudi tablettidena, millel oli kitse kujutis. Tarvitati nt ka
seesmiste haiguste ravimiseks ja puudrina.

Kristluses: kiriku eest kannatanud martrite varv, 28.12 laste jumalateenistuse
varv - sellega mélestatakse stuttuid lapsi, kes hukati Herodese kasul
Petlemmas. Punane ja valge tahistab kuradit, puhastustuld, surma.
Rahvausundis tervise ja tervenemise varv — verd on voetud elustimbolina,
selle punane varv esindab tugevust ja elujoudu. Mesoliitikumi Iirimaa
elanike tooriistadel jaljed ookri kasutamisest, mida voib seletada kui
maagilist piiidu muuta tooriistu efektiivsemaks. Ookrit on leitud ka
varasematest matustest, sh nt Rootsist koeraluude juurest, voimalik, et
sellega piitit1 tagada surnule elujoud surmajargses maailmas.



Must - kurjus, surm, meeleheide, kurbus, siidamevalu, alandus, lein, noidus,
musta maagia ja mustad kunstid. Eesti: pimedus, rapasus, leib, 60, kohvi,

fraseoloogias must lammas; inetu (vastanduses valgega, mis tahistab 1lusat),
halb, kuri.

Roheline - tihendab ni1 elu kui surma: kevadine rohelus versus
sinakasroheline kui surma varv. Lootus, rO0m, muutumine, ajutisus, noorus.
Tahistab kevadet, roomu, usaldust, kiillust, ditsengut, rahu. Rohelise lipuga
tahistatakse uppuvat laeva.

Violetne - teadmised, religioosne hardus, piihadus, kurbus, patukahetsus,
karskus, nostalgia, kurbus, lein, vanadus.

Purpur ehk punamust - kuninglikkus, keiserlik ja preesterlik joud, hiilgus,
uhkus, tdode, o1glus, moodukus. Kristlikus traditsioonis: preestrite joud,
jumalaisa, tode, tagasihoidlikkus. Suure paastu ja advendi varv.



Ained ja esemed

Miittilised ained nagu elueliksiir, maagiline eluvesi vO1 noorusevesi,
surmavesl, nektar — jumalate jook, lohehammas, kaarnakivi, siiliokas.

Kuld, hdbe, vask kui vairismetallid ja stimbolid.

Stimboolse tidhendusega esemed nagu piksenool, tuleoks, karnakivi,
karjasekepp, ka mitmesugused amuletid ehk ohutised, kaitsekirjad, loitsud,
valmistati sageli nimeliselt konkreetsele 1sikule vo1 loomale. Vaikesed
kaasaskantavad kaitseesemed olid kasutusel veel 19. sajandi 10pul kurjade
joudude peletamiseks, tugevuse, vae, edu ja tervise ning jumaliku kaitse
tagamiseks vO1 tugevdamiseks. Amuletid olid kasutusel koigi inimese elu
kesksete siindmuste, riituste, kriiside, haiguste, kriitiliste olukordade
(teekond, elukohavahetus) puhul. Tanapaevakultuuris kaitstakse amuletiga
mitte majandusloomasid, vaid lemmikloomasid, samuti lapsi. Kaitseesemeid
kinnitati eluhoonetele ja lautadele-tallidele ning tooriistade kiilge. Neid ka
joonistati, stivendati vo1 poletati esemele. VOi1b tahistada ka sotsiaalset
staatust, vanust ja sugu, poliitilist kuuluvust voi esteetilist sOnumit.



Stimbolid ihiskonnas

® Siimbolid on iihe vo1 teisel moel alati voimu teenistuses ja
seotud tihiskondlike lepetega.

® Siimbolid on seotud voimu legitiimsusega ja on selle
tunnistus.

® Uhiskonnas on siimbolitega taganud oma legitiimsed
o1gused tavaliselt kuningas /vOoim, tilaklass/aadelkond,
organisatsioonid.

® Max Weber — kohus ja politsei ehk riigi agendid on
oiguslikud vagivalla labiviijad.

® Riigi kodanike jaoks ja nende silmis pole kunagi koik
riigi ettevotmised legitiimsed (natsid, kommunism).



Voimu liigid

® Max Weber — moodsa sotsioloogia rajaja.
Peamised teosed “Luterlik eetika”, “Rooma
agraarne ajalugu” jpt.

® VVoim: 1) ratsionaalne, 2) traditsiooniline, 3)
1deoloogilis-ratsionaalne

® Juhid: 1) ratsionaalsed, 2) traditsioonilised, 3)
karismaatilised



Konflik, vagivald ja sumbolid

® Agressiooni iihiskonnas kontrollib kultuur, monikord on see

® Hispaania harjavoitlus kui legaalne ja tilekantud agressioon.

kaitstud stimbol1 staatusega ja sellega kaasneb stimbolite
kasutamine.

® Sport kui agressiooni viljaclamise voimalus

nuudisuhiskonnas.

® Siimboolsed voitlused (ka voistlemised).
® Verbaalne agressioon — tinases lihiskonnas loitsude,

palvete, rituaalse sOimu asemel ropendamine kui
1gapaevakone, soim, kuulujutud ja keelepeks, meedia kui
liks verbaalse agressiooni legaalne kdepikendus.

® Maagiline agressioon — menetlused kellegi kahjustamiseks.



Sumbolid ja ideoloogia

Stimbolite ja 1deoloogia seosed on
niitidisithiskonnas sama pidevad, tugevad ja
olulised ku1 varem, mis tagab mutitide jatkueluks
soodsa pinnase.
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