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Hundi, kitse ja kapsapea iile joe
viimine. ATU 1579 metamorfoosid
Piret Voolaid

Teesid

Artiklis on vaatluse all Antti Aarne, Stith Thompsoni ja Hans-Jorg Utheri
rahvusvahelises jututiiiibikataloogis numbriga ATU 1579 registreeri-
tud siizee (Hundi, kitse ja kapsapea iile joe viimine) kdibimine jutu ja
moistatusena ning traditsioonilistest parimusliikidest 1dhtuvad vormid,
mis on seda siizeed aegade jooksul iimbritsenud. Lisaks jutu- ja maista-
tusezanrile on tdnapdeva tehnoloogilises maailmas siizee leidnud laial-
dast rakendust interaktiivse arvutimanguna. Uhe tiiiibisiizee erinevaid
vorme ja eesmirke voib vaadelda tdnapéeval ka kui folkloori ja folklorismi
kokkupuutepunkte.

Mairksonad: arvutimingud, folkloori lithivormid, folklorism, interneti-
folkloor, moistatused, narratiivid

Folkloorse ainese uurijad seisavad sageli silmitsi traditsioonilisest
liigitamisest tulenevate vastuoludega. Kui parimusliigi méi4ratle-
misel esineb raskusi ja liigipiirid tunduvad hajusad, pole probleem
mitte niivord liigitusele allumatutes iiksustes, kuivord uurijate lii-
gikeskses késitlusviisis (Ben-Amos 1982: 11). 2001. aastast alates
rajatud moistatuste perifeeria andmebaaside? arhiivikeskne tiles-
ehitus jargib traditsioonilist filoloogilist késitluslaadi, mis tavatseb
rithmitada rahvaluuletekste tiitipideks ja rahvaluuleliikideks. Ent
parimusliik on muutuv vorm ja parimustekstidele on tihtipeale ise-
loomulik paljudest teguritest (sh kasutus-, esituskontekstist tulene-
vaist) tulenev nii tiiiibi- kui ka liigipiiride iiletamine.

Parimuse valdaja kasutab elavas esituses klassikaliste rahva-
luuleliikide vormimalle alateadlikult, kindla liigi ja tiitibi ettean-
tud kuju jaik jargimine on temale ebaoluline. Pigem mgjutab teda
parimuse sisuline motiivistik, mis realiseeritakse sobiva parimus-
liigi poolt ette antud vormi kaudu. Praktikas voib folklooritekstil
tihtipeale olla tihel ja samal ajal seoseid eri parimusliikidega. On
uurijaid, kes folkloorse ainese siistematiseerimisel kasutavad liigi-
kesksete rigiidsete moistete korval, nagu néiteks tiiiip ja variant,
sisumotiive ja teemasid, mis voivad rdnnata liigist liiki, osutades
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sel moel liigipiiride médramise kitsaskohtadele (vt nt jutu ja titluse
vahekorrast Krikmann 2005: 91; moéistatuse ja anekdoodi vahe-
korrast Smeljova & Smeljov 2002: 97; vanemate ja uuemate rah-
valaulude uurimisel tiiiibi asemel teema, variandi asemel laul Ehin
2004: 10-11). Mida aga teha, kui uurija/arhiveerija ees on mater-
jalimassiiv, mis on kogutud pikkade aegade viltel ning paigutatud
nendesamade pikkade aegade viltel traditsiooniks saanud ja koi-
ge sobivamana tundunud liigi-, tiitibi-, redaktsiooni- ja variandi-
kesksesse arhiivisiisteemi? Selle siisteemi jéargi saab materjali si-
sust ja teemast rddkida just klassikaliselt, st liigituslikult pinnalt.
Kindlasti tuleb uurijal ndha staatilisest arhiivimaterjalist kauge-
male.

Kiesolevas artiklis on vaatluse all Antti Aarne rajatud ning
Stith Thompsoni ja hiljuti ka Hans-Jorg Utheri tdiendatud jutu-
tiitibikataloogis (ATU) numbri 1579 all registreeritud siizee ja seda
aegade jooksul iimbritsenud muudest parimusliikidest 14htuvad
vormid.

Kimmekond aastat tagasi véidukéiku alustanud arvutiajastul
on ATU 1579 poneva metamorfoosi kaudu taas laiemasse huvior-
biiti tousnud. Uhelt poolt on siin téhtis sama sisumotiivi kandumi-
ne minevikust tdnapéeva, ent teiselt poolt tiletab parimustekst pi-
devalt rahvaluule piire, olles kontaktis oma ajastu teiste kultuuri-
vormidega. Nagu see suuliselt kéibel olnud tekst sattus varem pal-
judesse lasteraamatutesse ja kooliopikutesse, nii satub see tdna-
pédeval internetti. Selle tiitibi elujoulisus on tagatud pideva kohane-
misvoimega nagu kéesolevagi nédite puhul. Rahvaluuleteadlased k-
sitlevad kultuurivormide omavahelisi seoseid moistete folkloor ja
folklorism voi folkloori teine elu kaudu.

Tiiiap ATU 1579 eesti traditsioonis

Tutbi nr 1579 kirje ATU-kataloogis on eesti keelde tolgituna jarg-
mine:

Hundi, kitse ja kapsa iile joe viimine (Carrying Wolf, Goat and
Cabbage across Stream). Mees peab iiletama joe paadiga, millesse
mahub peale tema ainult iiks kaaslane. Ta peab tile joe viima hundi
(Iovi, S8aakali), kitse (lamba) ja kapsapea (heinakuhja, kérvitsa). Mees
peab tegutsema nii, et samal ajal, kui ta ise on paadiga joel, ei
sooks hunt 4ra kitse ega kits kapsapead.
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Ulesandel on kaks lahendust: (1) ta viib kitse iile jde, seejirel
viib hundi iile joe ja toob kitse tagasi, (2) ta viib kitse iile joe, seeji-
rel viib kapsa tile ja toob kitse tagasi; ta viib hundi iile joe ja tuleb
koige lopuks Kkitsele jérele.

Tutip paikneb kataloogi teises koites Rumala kolli jutud, anek-
doodid, naljandid ja vormelmuinasjutud (Tales of Stupid Ogre, Anec-
dotes and Jokes and Formula Tales) naljandite ja anekdootide pea-
tikis “Kavala mehe” (Clever man, nr-id 1525-1639) alajaotuses. Asu-
des kiill juttude hulgas, moodustab mehe ees seisev iilesanne just-
kui moistatuse narratiivse kiisimuspoole ja vastuseks pakutakse
skeemis vilja kaks lahendust. Rahvusvaheliselt tuntud arhailise siizee
viljendamiseks sobivad seega nii narratiivi vorm kui ka méistatuse-
le omane kiisimus-vastus-vorm. Ka Eesti Rahvaluule Arhiivi kési-
kirjades leidub sama siizeega molemasse rahvaluuleliiki kuuluvaid
uleskirjutusi. Puhtnarratiivse vormi illustratsiooniks on Matthias
Johann Eiseni kogust parinev rahvajutt:

Korra tahtis mees lootsikuga iile joe soita sikk, koer (hunt) ja
kapsapea kaasas. Lootsik kandis ainult mehe ja iihe neist. Oleks
mees kitsega iile joe ldinud, oleks hakatus kiill hea olnud, aga
kui mees oleks kapsaid ehk koera ldinud tooma, oleks kits tei-
sel pool kapsad soonud ehk koer (hunt) kitse murdnud. Mehel
hea nou kallis. Viimaks sai ometi 6ige aru kdtte. Viis kitse iile
Joe, tuli tagasi, viis koera, aga toi tihtlasi teises kaldas kitse
Jélle tagasi kapsaste juurde. Pani kapsapea lootsikusse, jittis
kitse kaldale. Viis kapsapea koera juurde —, ja kits ei séonud —
Ja soitis niiiid kitse jédrele. Viis viimaks kitse teist korda iile
Joe. Niitid olid kiill koik kolm jille koos, mees keelas aga, et
teine teist ei hakanud s6oma ja murdma. E 54 846 kogumis-
koht teadmata (1920?).

Siintoodud teksti on esitanud iiks jutustaja, moistatusele omane
dialoogivorm (kiisija esitab kiisimuse / vastaja vastab) puudub taie-
likult.

Samas leidub Kirjandusmuuseumi moéistatuste paberkartotee-
gis (sisaldab alates 19. sajandi teisest poolest tdnaseni ligikaudu
175 000 tiileskirjutust) umbes 30 kiisimus-vastus-vormilist teksti,
mille siizeeskeem on sarnane eespool toodud rahvajutu siizeega.
Selle moistatustiiiibi tegelastel tuleb lahendada kiisimuspooles esi-
tatud iilesanne — iiletada veetakistus (jogi, oja), jouda iihelt kaldalt
teisele. Tegelaste kasutuses on kiill veeséiduk (paat, parv, lootsik,

79



Piret Voolaid

kiina), ent koik iihel kaldal olijad ei mahu liiga suure raskuse tottu
tihekorraga sellesse. Tegelaskujud voib tinglikult jagada subjekti-
deks, kes oskavad veesodidukit kasutada, olles tihtlasi aktiivsed te-
gelased, ning objektideks, kes on subjektide vastutusalused, olles
uhtlasi passiivsed tegelased, kuid voivad osutuda tiksteise elule
ohtlikuks. Eesti materjali (nii méistatuste kui ka juttude) hulgas
on levinud just seesama ATU 1579 variant, milles subjekt on mees
(paadimees, taat, poiss, talumees, kalamees, kaupmees). Objektid
on hunt (koer), kits (lammas, oinas, sokk, jdnes) ja kapsapea, moo-
dustades tihtekokku toitumisahela. Veetakistus (jogi, oja) voib va-
rieeruda, samuti nagu tegelased ja nende arv.

Selle tiitibi varaseim kirjapanek eesti moistatuste paberkarto-
teegis on triikisepohine, parinedes 1918. aastal Tallinnas I. [Joo-
sep] Priitmmeli sulest ilmunud valjaandest Lobus rehkendaja. Ules-
annete raamat. Laste arusaamise, moétteteravuse ja isetegevuse eden-
damiseks. 82-lehekiiljelise teose eessonas “Matemaatika kasvatus-
teaduse edendamine” avab raamatu autor, kes ametilt ajakirjanik
ja opetaja (EAT: 244), oma eesmérgi:

Naljakujulisi ja tegeliku elu aladelt voetud iilesandeid tuleb
tarvitada kui kasvatusteadlist abinou, et lastes matemaatika
vastu huvitust ja kaasaelamist virgutada. Raamat piiiiab sel-
leks voimalust anda ilma sunduslise joupingutuseta, iseseis-
va, loova, iihtlasi ka meeltlahutava tegevuse abil arusaadava-
teks ja tarvitavateks tehes koige tdhtsamad matemaatika alg-
moisted ja reeglid (Primmel 1918: 17).

Niisiis on autori eesmérk nagu paljude teistegi samalaadsete teos-
te puhul (nt Nugis 1939) kuiv matemaatika 16busate ja ponevate
iilesannetega opilastele huvitavaks muuta. Lihtsamat aritmeetika
tundmist ja loogilist métlemist vajavaid tilesandeid on raamatus
iihtekokku 214. Raamatu neljandast peatiikist “Raskest seisukor-
rast viljapdédsemine” leiame ka ATU 1579 siizeega tilesande.

Talumees pidi hundi, soku ja kapsad paadiga iile joe viima.
Paat oli aga nonda vdike, et iihekorraga mees enesega ainult
kas hundi iiksi ehk soku véi kapsad véis paati votta. Mees
motles: “Votan kapsad kaasa, — jdtan hundi ja soku maha —
s00b hunt soku dra. Viin hundi iile, paneb sokk selle ajaga
kapsad nahka.” Pika arupidamise jirele tuli mees hea nou peale
Jja viis koik ilusti iile. Kuidas ldks see korda?

80



Piret Voolaid

Esiteks viis kitse iile; teisel korral — hundi, kitse toi tagasi.
Kolmandal korral viis kapsad iile, tuli siis tithjalt tagasi ja
viis neljandal puhul kitse iile (Primmel 1918: 36, 76 (66)).

Samalt lehekiiljelt leiame koostaja Joosep Priimmeli véga huvipak-
kuva joonealuse mérkuse.

Seda iilesannet tuntakse iile tuhande aasta. Ta olevat juba
keiser Karl Suurele (768-814) tuttav olnud. Raamatu kokku-
seadja (Primmel 1918: 36).

Arhailine rahvusvaheline tiitip on ATU-kataloogi jargi tuntud tile
maailma, lisaks Euroopale levinud niiteks Aafrikas ja Araabias.

Samalaadne iilesanne on avaldatud ka mitmesugustes hilisema-
tes lasteajalehtedes-ajakirjades, nagu néiteks ajakiri Ronk nr 19 ja
20(1924), ajakiri Pioneer nr 12 (1957), ajaleht Séde nr 11 ja 15 (1950)
janr 71 (1965). Viimati mainitud 1965. aasta Sddemes nr 71 ilmu-
nud nuputamisiilesandes on selle iilesande tegelasteks mehe, hun-
di, kitse ja kapsapea asemel isast, emast, pojast ja tiitrest koosnev
perekond.

Nuputage! Isast, emast, pojast ja tiitrest koosnev perekond
Jjoudis jalutuskdigul joe ddrde. Tuli tiletada jogi, iile joe aga
polnud ei silda ega purret. Uhtki paadimeest ega iilevedajat
polnud ka ndha. Mis teha? Lopuks leidis isa péosastest vdike-
se paadi, mis oli vist laste jaoks ehitatud. Kui isa paati istus,
vajus séiduriist nii stigavale, et keegi teine enam paati minna
el tohtinud. Kui ema proovis, juhtus sama lugu. Ainult kaks
last voisid koos paati istuda. Ema iitles: “Sellest pisikesest
paadist pole meil kasu, sellega me kéik korraga iile séita ei
saa.” Aga isa arvas: “Kui kavalasti teha, véime koik selle paa-
diga teisele kaldale pddseda. Me koik oskame ju aerutada.”
Isal oli 6igus. Kogu perekond véis selle viikese paadiga tile joe
padseda. Kuidas oli see voimalik? Kes soitis esimesena iile?
Kes toi paadi tagasi?

Ulesande vastust lehelugejale ei anta, ATU 1579 siizeemotiiv — ana-
loogne veetakistuse tiletamine — voimaldab pidada sedagi teksti sama
taibi redaktsiooniks.

Selle tiitibi varaseim moistatusvormiline arhiiviileskirjutus péri-
neb 1922. aastast Walter Andersoni kogust. Tartu Tiitarlaste Giim-
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naasiumi 2.a klassi 14-aastase opilase Loode Munna kirjapanek sisal-
dab pelgalt kiisimust.

Moista, mis see on? — Kalamees pidi hunti, oinast ja kapsapdd
tile oja viima, kuidas ta neid viis? Kui kalamees oleks hundi
enne viinud, siis oleks oinas seni kapsapdd dra séonud, kui-
das ta neid iile viis, et nad kéik kolmekesi ilusti iile saaks. Sest
ainult tiks asi mahtus lootsikule (A 1159 (18) <Tartu (1922)).

Kuigi vanim kirjapanek péarineb triikisest, ei julge selle tiitibi levi-
kut paris kindlalt kirjandusemgjuliseks sekundaartraditsiooniks
pidada. Probleem, miks see méistatusjutt pole varem arhiivi joud-
nud, voib olla kogumise juhuslikkuses. L. Munna tekstil ei nii
dJ. Primmeli tekstiga otsest seost olevat (erinevad tegelaskujude
nimetused), mistottu on raske midagi kindlat viita. Selle moista-
tustiitibi tthtekokku 21 iileskirjutust on arhiivi joudnud ajavahemi-
kul 1922-1996, 1992. aasta koolipdrimuse kogumise kaigus laekus
arhiivi 14 ATU 1579 siizeega kirjapanekut.

Tiap ATU 1579 digitaalses andmebaasis
Eesti piltmoistatused

Folkloorsed motiivid on sageli ajas viga kohanemisvoimelised, sobi-
tudes uuematesse hilistekkelistesse vormidesse. Kui 1980. aastatel
voitsid esmajoones eesti kooliopilaste hulgas populaarsuse piltmois-
tatused, siis on néiteks vaatlusalust mehe, hundi, kitse ja kapsapea
lugu monel puhul pildiga ilmestatud ja tiitibi ATU 1579 kolm visuaalselt
kujundatud ileskirjutust vo6ib leida ka piltmoistatuste arvu-
tiandmebaasist (http:/www.folklore.ee/Reebus). Konealusel juhul on
tegu iihe tekstilise jutu- voi méistatustiiiibi edasiarendusega, kohan-
damisega méistatuse kui folklooriliigi iihte hilistekkelisemasse — pilt-
moistatuse — vormi. Ilmselt just seetottu jadb ATU 1579 pildiline
realiseering omapéraseks tekst- ja piltmoistatuse vahevormiks.

Kui piltmoistatuse visuaalsel kujutisel on tavaliselt moistatuse
draarvamisel tilioluline roll, siis siin on kiill iikskoik, kas joge, paa-
ti, meest, hunti, kitse ja kapsapead joonistatakse v6i mitte, lahen-
duse leidmiseks piisab moistatuse kiisimuspoole (jutu) tdhele-
panelikust kuulamisest. Ometi on see moistatus drgitanud ennast
visuaalselt kujundama.
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RONT l(ffs
p

Kuidas saab mees viia iile jirve hundi, kitse ja kapsa? Mida
peab tegema mees? — Algul viib mees paadiga iile jirve kitse,
sellepdrast et hunt kapsast ei s66. Mees soidab paadiga tagasi
Jja jargmisena viib kapsa iile. Tagasi tulles toob uuesti kitse
tagasi. Siis votab hundi ja viib iile jirve. Teisele poole jirve on
viidud kapsas ja hunt. Niiiid mees ldheb ja toob kitse ka iile
Jarve (RKM, KP 19, 278 (5) < Mirjamaa keskkooli 10. kl 6pi-

lane (1992)).
=3
A=y

Vanamehel on vaja iile joe viia oinas, kapsas ja hunt. Kuidas
ta saab need iile joe, kui paati liheb iiks korraga? — Ta viib
enne oina tile, siis ta viib hundi ja toob oina tagasi, siis ta viib
kapsa ja siis tuleb uuesti oinale jirele (RKM II 347, 222/3 (28)
< Répina khk, Veriora as — Mall Hiiemé&e < Andres Kiilaveer,
7 a (1980)).

KAPSAD
HUNT
Kits

Kuidas mees saab viia koik iile jirve, et nad iiksteist dra ei
sooks? Uks mahub korraga peale. — Kéigepealt viib kitse iile,
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siis hundi, toob kitse tagasi. Viib kapsad iile ja siis kitse (RKM,
KP 36,111 (16) < Tartu 2. keskkooli 7. kl — Nele Régo (1992)).

Selle moistatuse illustreeritud variante esineb ka meie péhjanaab-
ritel soomlastel. Ulla Lipponen on 1986. aastal kogutud koolipéri-
muse pohjal koostanud kogumiku Kilon poliisi ja muita koululais-
vitsejd, millest ei puudu ka tiutp ATU 1579 (Lipponen 1988: 39).
Seda Kuopiost iiles kirjutatud teksti illustreerib pilt.

—_ P i
T O B sk B

_AAMMAS A SUSH

Sul tuleb paadiga viia KAPSAS, HUNT ja LAMMAS saarele
nii, et hunt ei saaks lammast ega lammas kapsast dra siiiia.
Kuidas toimid? — Esmalt vii saarele lammas. Seejdrel vii hunt
Jja jdta ta saarele. Vii lammas teisele kaldale tagasi. Jdta lam-
mas kaldale ja vii kapsapea saarele hundi juurde. Tule niiiid
lambale jirele ja vii ka tema saarele (autori tolge).

Adaptsioonindhtusena ilmnevad selle teksti juures lokaalsed iseéra-
sused: tuhande jarve maal eelistatakse saart, Eesti redaktsioonis
aga teed joe tihelt kaldalt teisele.

Niisiis sobivad selle siizee viljendamiseks mélemad, nii jutuvorm
kui ka moistatuse kiisimus-vastus-vorm, mida monel juhul pildiga
illustreeritakse. Voib vaid oletada, kas moistatuste puhul on tege-
mist jututeksti “teise eluga” (vrd Honko 1998: 77) muus parimuslii-
gis, kuid vdhemalt tdnapideval tundub ilmselgelt domineerivat
loogikaiilesanne. Niiteks eeltoodud soome tekstis puudub kiisimu-
ses tdhelepanu juhtimine sellele, et paati mahub vaid kaks tegelast
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korraga, ilmselt on see traditsioonist juba immanentselt teada.
Veetakistuse iiletamist aga saab iiha uuesti ja uuesti lahendada.

Tiiibi ATU 1579 sinasoprus internetiajastuga —
folkloor vo6i folklorism?

Arhiveerimise argipiev

Arhiivitehniliselt on peaaegu saja aasta viltel kogutud tiiiibi ATU
1579 iileskirjutused nii eesti kisikirjalistest kogudest kui ka erine-
vatest trikistest koondatud paberkartoteeki, kust need digiteeri-
takse. Tekstiandmebaaside rajamisega kaasnevad uued prooviki-
vid —ammendavate andmebaaside puhul tuleb kisikirjalistele teks-
tidele ideaalis lisada ka “digitaalselt siindinud” materjal. Interneti-
keskkond on saanud viimasel kiimnendil ammendamatuks mater-
jaliallikaks paljudele humanitaarteadlastele — folkloristidele, lingvis-
tidele, psithholoogidele, sotsioloogidele jpt. Internetikeskkonnas on
stindinud palju uut ajastu- ja kultuuriomast folkloori, mille eeli-
seks vorreldes arhiivides leiduva folkloorse materjaliga on protses-
sisidusus. Uurija, kes toé6tab arhiivimaterjaliga, tootab staatilise,
kasutuskontekstist eraldatud ainega, internet kui kommunikatsioo-
nimeedium aga véimaldab uurida tithiskonda, mis tdhendab prot-
sessi jalgimist (Runnel 1999: 19). Kui ATU 1579 siizeega tekste on
eesti arhiivimaterjali hulgas umbkaudu 30 (kogutud maéistatuste
uldarvu 175 000 pohjal otsustades ei peegelda see konealuse tiitibi
kuigi suurt tuntust, ent viga sageli kajastab arhiivitileskirjutuste
hulk vaid rahvaparimuse kogumist, mitte aga adekvaatset levikut),
siis internetiajastul on sellel siizeel olnud folkloristlikus méttes po-
nev saatus ja lai levik. Arhailised folkloorsed motiivid véivad inter-
netikeskkonnas saada uue kuue, ning ka ATU 1579 siizeesse két-
ketud skeem on andnud inspiratsiooni interaktiivsete médngude loo-
jatele ja need méngud on omandanud arvutiméngurite hulgas suu-
re populaarsuse. Eesti rahvaluule digitaalsetes andmebaasides ei
kajastu see rohkearvuline midngumaterjal aga kuidagi, erinevalt
“digitaalselt siindinud” netinaljadest (vt Laineste 2004: 15-16; 21—
22 ja andmebaas Eesti kaasaegsed anekdoodid veebiaadressil http:/
/www.folklore.ee/~liisi/02/). Arvutiménge kui pdrimusdokumenti ei
saa praegu “kinni piiida” ega andmebaasi tésta, aga probleem on
olemas ja ilmselt leiab tulevikus lahenduse.

85



Piret Voolaid

2. Folkloor ja folklorism ATU 1579 kontekstis

Diinaamiliste folklooriprotsesside jalgimisel on eri uurijad kasuta-
nud erinevaid moéisteid. Kui Regina Bendix vaatleb oma uurimuses
Autentsuse otsinguil (In Search of Authenticity) analititilisi mois-
teid folkloor ja folklorism (Bendix 1997: 176-187), viitab ta Hans
Moserile, kes 1962. aastal késitleb uurimuses “Folklorismist meie
ajal” (Vom Folklorismus in unserer Zeit) folklorismi maistet. H. Mo-
serilt péarineb ka tolgendus sekundaarfolkloor (secondhand folklore)
justkui téelisest folkloorist voorandumise tdhistuses. Folkloori ka-
sutamise ilmingud algkontekstist erinevas kontekstis on H. Moseri
jargi folklorism, mida ta mééaratleb kolme pohipostulaadiga:

1) traditsiooniliselt ja funktsionaalselt méératletud rahvakultuuri
elementide esitamine selle kultuuri ja thiskonnaklassi piiridest
véljaspool;

2) parimusmotiivide méngulised jiljendusviisid teistes sotsiaal-
setes kihistustes;

3) véaljaspool traditsiooni esinevate folkloorisarnaste elementide
eesmirgipirane leiutamine ja loomine.

Selle méaadratluse jargi voib aja jooksul iga edasiarenevat teisene-
nud folklooriiiksust (nt siizee, motiiv), mis oma siinni- voi algku-
just natukenegi erineb, pidada folklorismi ilminguks. Ka Lauri Hon-
ko nendib, et H. Moseri méératluse kohaselt digustab algupérasest
erinev keskkond esituse tileviimist folklorismi kategooriasse (Honko
1998: 78), kuigi ta ise soovitab hinnata ja uurida folkloori teise elu
stindmusi vastavalt nende vaieldamatule kultuurilisele vaértusele.
Teisisonu on folklorism folkloori kaasnéhtus (késitatav isegi kui
folkloori alaliike (Kuutma 1998: 6), aga samas voib tuttavast péri-
muskeskkonnast viljunud parimustekst kujundada uue parimus-
rithma, nt netiméngurid, kes levitavad méngu (voi teavet médngu
kohta) liksteisele, kes méngivad seda koos, luues méngusituatsioo-
ne jne (vrd Dundes 2002: 102).

Teooria jargi sobib folklorismi faasi joudvate nédhtuste hulka ka
tiibi ATU 1579 siizee, mis on aegade jooksul oma vormi ja funkt-
siooni kohandanud vastavalt keskkonnale, ilmutades uutesse ki-
histustesse ladestumise ja tugevate funktsioonimuutustega folkl-
orismipéraseid omadusi. Siinkohal on digustatud kiisimus: millal
ATU 1579 siizee niitidisaegne laialdane interaktiivne rakendamine
kuulub folkloori, millal folklorismi vaatevilja? Ehkki folkloori ja
folklorismi vahele on raske tdpseid piire tommata, aitab see folk-
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loori kaasnidhtus jilgida vaatlusaluse tiilibi diinaamilisust. Siizee,
mille puhul tuleb tihel pool joge viibijail etteantud tingimustel vee-
takistus tiletada, on dratuntavalt sama nii M. J. Eiseni kogust pé-
rit narratiivis (vt eespool E 54846), 20. sajandi algusest alates
uleskirjutatud kiisimus-vastus-vormilistes tekstilistes ja piltmois-
tatustes kui ka infotehnoloogia-ajastul loodud interaktiivses ar-
vutiméngus.

Kui ATU 1579 oletatav esmane funktsioon on kiisija ja vastaja
dialoog, mille kestel vastaja (juhul kui ta pole varem kiisimust kuul-
nud) peab oma loogilist taipu teritama ja iilesande tulemusliku stra-
teegia leidma, annab just arvutikeskkond sellele arhailisele tiiii-
bile veel iihe funktsiooni. Et mingi siizee arvutiminguks saaks, peab
koigepealt programmeerija idee tehniliselt lahendama. Loogikaiiles-
andena ongi see siizee heaks oppematerjaliks arvutiteaduse tuden-
gitele. Niiteks Londoni Keiserliku Kolledzi (Imperial College Lon-
don) oppejoud Michael Huth kasutab programmeerimise loogiliste
aluste (Logical Foundations of Programming) oppematerjalides
(Huth 2005) just ATU 1579 siizee realiseerimist arvutiménguna.
Kasutades SMV-modelleerimiskeelt, kirjutatakse selle iilesande la-
hendamiseks programm. Sellistel puhkudel pole enam oluline iiles-
ande tekstis antud kiisimuse enda lahendamine, vaid juba interak-
tiivsel kujul lahendi esitamine mingijale. Moistatuse sisu saab
matemaatilise tehnoloogiakeele 6ppimise vahendiks ja on sel pu-
hul ehe folklorismiilming.

Kas saab aga ehedaks folklorismiks pidada méngijale kétte an-
tud arvutiméngu ennast? Voi kas saab méngu puhul ka folkloorseid
tahke tuvastada? Folkloristlikku ja folklorismilikku liikuvat vahe-
korda voiks viga tildiselt kujutada skeem 1k-1 88.

3. ATU 1579 elu arvutiminguna

2003. aastast alates on eesti arvutiménguhuvilistele avatud rohkel
arvul online-minge koondav veebisait "Méngukoobas” (joonis 1)
aadressil http://mangukoobas.lahendus.ee, kus saab valida action-
ja seiklusméngude, nupu- ja strateegiamingude, laua- ja kasiino-
méingude, spordiméngude, Multyplayer-méngude ja naljafilmide va-
hel. Lehekiilg on laste ja noorte hulgas vaga populaarne, oktoobris
2003 leidsid netikasutajad veebilehe iiles, sama aasta jouluks oli
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Folkloor Folklorismi ilmingud | Folkloor
ATU 1579 siizee ATU 1579 siizee in- ATU 1579 siizee ar-
parimuskontekstis fotehnoloogiadppurite | vutimidnguna taas
(enne arvutite kasu- oppevahendina. Folk- | parimuskontekstis.
tuselevottu). Nii nar- | loorne tekst on baa- Visuaalse interaktiiv-
ratiivi kui ka mois- siks, selle puhul on se mingu levikukesk-
tatuse kiisimus- kiisimusele Gige la- kond on futsiliselt
vastus-vormis siizee | hendus niigi teada. piiratud arvutiga. Te-
levib pélvkondade Kiisimus-vastusvor- kib vdhemalt kaks
viltel kasutajalt milise teksti funkt- folkloorset keskkon-
kasutajale tradit- sioon on muutunud: da: (1) méngijate kui
sioonilise folkloori- programmeerija uue parimusrith-ma
na. Teksti puhul on tulesanne on transpo- | keskkond ja (2) ka-
oluline leida kiisimu- | neerida see tarkva- sutaja voib levitada
sele 6ige lahendus. raliste vahenditega stizeed ka traditsioo-
— | visuaalselt paelu- nilise suulise ja/voi
vasse interaktiivse kirjaliku folkloorina.
arvutiméngu vormi. Teksti puhul on taas
— | oluline leida kiisimu-
sele Gige lahendus.
-—p

Skeem 1. Folkloori ja folklorismi tinglikud vahekorrad ATU 1579 siizee ka-
sutusfaasides.

lehekiiljel 8000 ja 2004. aasta juuniks 37 000 kasutajat (Sarv 2004:
16). Selle portaali rajaja Anton Sinioru (OU Dermild) viitel on neist
Ioviosa 5—16-aastased. Méanguportaal sai loodud lihtsalt 16bu parast
— et loojatel endal oleks ponev (ibid.). Registreeritud kasutajaid ni-
metatakse koopakollideks, kelle hulk kajastub esilehel. Reaalajas
voib jilgida, kui palju on mingil konkreetsel hetkel parajasti mén-
guhuvilisi tegutsemas. Kasutajad saavad ise ménge portaali lisada,
iga méingu juurde avatakse foorum, kus neil on véimalik suhelda ja
kommentaare avaldada.

Juulis 2004 on portaali kasutaja, kelle varjunimi on Zakuzaku,
lisanud méngu “Hunt, lammas ja kapsad”. Nupu- ja strateegiamén-
gude saidis asuvat mingu, mille kood on 48601, iseloomustatakse
jargmiselt:

Vana hea nuputamismdéng niiiid ka arvuti peal ... pead viima hun-
di, lamba ja kapsad paadiga iile joe (http://mangukoobas. lahendus.ee/
index.php?0035486015).
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Viidatud link juhatab kiill Plastelina loogikaméngude (Plastelina
Logic Games) lehekiiljele veebiaadressil http://www.plastelina.net/
games/gamel.html (joonis 2a), mis ei asu Eesti domeenis (portaal
on inglise, saksa, hispaania ja portugali keeles), ent siizee ATU 1579
on eesti lastele Flash Shockwave'’i® ja JavaScripti? arvutiméngu kujul
kéittesaadav. Mdngukoobas loendab ka eri méangude kasutuskordi,
5. aprilliks 2005. aastal (artikli kirjutamise ajaks) oli “Hunti, lam-
mast ja kapsaid” méngitud 14 066 korda. Arv ei niita kill kasutaja-
te tdpset hulka, kuivord sama kasutaja voib méingu kiillastada tiks-
koik mitu korda. “Hunt, lammas, kapsad” on tegelikult selle mén-
gu lihtsaim tase, kui méngija sellega toime tuleb, saab ta jargmise-
le tasemele (joonis 2b), kus méngija tilesandeks on toimetada iile
joe kolm inimsé6jat ja kolm misjonéri. Tdhelepanu tuleb aga p66-
rata asjaolule, et kui tihele joekaldale ja&db inimsé6jaid enam kui
misjonére, kugistavad inimsodjad misjonéri(d) alla. ATU 1579 mis-
joniride ja inimsd6jate versiooni lahendamise jérel on voimalik proo-
vida oma voimeid veelgi keerukamatel tasemetel.

|
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Joonis 1. Eesti laste hulgas populaarne arvutimdngude veebisait “Mangu-
koobas” (Méangukoobas 2005), millelt on ndha viide méngule “Hunt, lam-
mas ja kapsad” (ATU 1579).
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Joonis 2a. Médngukoopast viidatud ATU 1579 siizeega ingliskeelne miang
asub veebiaadressil hitp://www.plastelina.net/games/gamel.html (Plastelina
2005).
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Joonis 2b. Médngukoopa “Hundi, lamba ja kapsa” midngu keerukam tase —
tile joe tuleb toimetada kolm inimsodjat ja kolm misjondri (Plastelina 2005).
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Téapselt sama méng on mingimiseks avatud ka teises eesti noorte-
le ja lastele moeldud populaarses meelelahutusportaalis aadressil
http://games.kuuluta.com/onlinefoorum.php?mis=1006&mislk=2
(games.kuuluta.com 2005). Selle kodulehe registreeritud kiilastajaid
nimetatakse tiigriteks, sarnaselt eelmise portaaliga on neilgi voi-
malus méinge ise kommenteerida.

Ent samasisulisi animeeritud interaktiivseid internetipohiseid
arvutiménge leidub véga palju ka mujal (vt nt joonised 3-5).

Lighee . Siherw smw the swhitiun.

Joonis 3. Animeeritud interaktiivne versioon moistatusest ATU 1579 veebi-
aadressil http:/lwww.geocities.com/Bajal4954/formulal/Crossingtheriver. htm
(Crossingtheriver 2005).

Veebiaadressil http://www.sandstorming.com/dump/other/river
IQGame.swf (River IQ Game 2005) asub Shockwave Flashi vormin-
gus rahvusvaheliselt levinud intelligentsustest ehk IQ-méng (joo-
nis 6a), mida kasutatavat Jaapanis ka téointervjuudel (vt alljargnev
kiri). Teave selle méngu kohta joudis minuni 2005. aasta veebrua-
ris internetifolkloorile tiitipiliselt ithe meililisti (milles on 25 liiget)
kaudu.’ Kiri teemaga Fwd: Fw: natuke peamurdmist :0) sisaldas
lihikest eestikeelset iilesannet ja veebiaadressi:

91 Mdetagused’ 28



Piret Voolaid

ey
Fla Bl e Parte Tok beb

0=
s - R L - L - 4 ;
JRe juk -
=
Problem

This is an obd and famous Russian puzale. Try to carry Wolf, Goat and Cabbage across a river in a boat. You can take on the bost with

wou only ane of them in esch mip. If vou lemve Wolf and Gaat on the same bank, Walf will est Gost. If you lenve Gont and Cabbage
on the same bank, Goat will eat Cabbage. Although, they will never eat one another while you stay with them. Make sure they

safely reach the other river bank.
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Joonis 4. Animeeritud interaktiivne versioon méoistatusest ATU 1579 veebi-
aadressil http://sakharov.net/puzzle/wge.html?SRC=sakharov (Sakharov
2005).
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Joonis 5. Suurema tegelaste arvuga animeeritud interaktiivne versioon mois-

tatusest ATU 1579 veebilehel hitp://perso.wanadoo.frljeux.lulu/html/anglais/
loupChelloupChe2.htm# (Lulu Games 2005).
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Jaapani intelligentsustest, mida kasutatakse ka téointervjuu-
del. Eesmdrk on toimetada kogu seltskond iile joe.

Ming algab, vajutades sinist ringi. Parve liigutatakse, klik-
kides punaseid ringe vaiadel joe kaldal. Inimesed liiguvad par-
vele véi tagasi maale, kui nende peal klikkida.

Reeglid:

Parvele mahub korraga kaks inimest. Isa ei tohi jdtta tiid-
rukutega, ema peab olema kohal. Ema ei tohi jétta koos poega-
dega, isa peab olema kohal. Varast (tritbulise sdrgiga) ei tohi
Jdtta ilma politseinikuta iihegi perelitkme seltskonda. Ainult
isa, ema ja politseinik oskavad parve juhtida (http://www.
sandstorming.com/dump/other/riverIQGame.swf ).

Kui ei saa muidu, siis paber-pliiats kdtte ning harjutama (Pi-
ret Voolaiu erakogu).

Méngu juhend on eesti keelde tolgitud ilmselt inglise keelest. Kui
méngu swi-faili nimega riverIl@ Game erinevatesse otsingumasina-
tesse sisestame, genereeritakse meile konealuse méngu kohta
vastuseks terve hulk veebisaite (Google’i otsingumootor andis néi-
teks 5. aprillil 2005. aastal 147 vastust). Ponev (vihemalt eesti kon-
tekstis folkloorne) lisamérkus selle moistatuse kasutamisest Jaa-
panis téointervjuudel lausa sunnib kiisima “Aga tegelikult...”, ent
selle intelligentsustesti elu Jaapani kultuurikontekstis oleks oma-
ette intrigeeriv teema.

Uhelt veebilehelt interaktiivses foorumis esitatud ingliskeelne
mingureeglistik kattub tédpselt eestikeelse kirja sisuga, kuid uud-
sena on selle 16pus 4ra toodud testi sooritamise kiirusest johtuvad
tulemused.

Result:

if you succeed in

4 minutes: you are a Genius.

6 minutes: You are exceptionally intelligent.

10 minutes: You are very intelligent.

20 minutes: You are average.

25 minutes: You are a bit slow.

30 minutes or more: You are a dumbarse (http:/forums.emulator-
zone.com/archive/index.php/t-259.html — 5. aprill 2005).

Arvutitehnilisi voimalusi kasutades on loodud tiitibi ATU 1579 siizee
pohjal moodne moistatusvormiline loogikaiilesanne. Tegelaste hulk
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Joonis 6a. ATU 1579 sugemetega “Jaapani intelligentsustest” (hitp:/lwww.
sandstorming.com/dumplother/riverIQ@Game.swf — 5. aprill 2005). Méingu alus-
tamiseks tuleb hiirega vajutada all paremal olevale sinisele ringile (pildil suur
Jaiimmargune ring).
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Joonis 6b. “Jaapani intelligentsustest”. Ema kahe tiitrega, isa kahe pojaga,
politseinik ja réovel tuleb parvega iile joe soidutada.
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Joonis 6¢. “Jaapani intelligentsustest” on edukalt sooritatud, kéik tegelased
on énnelikult vastaskaldale toimetatud.

on siin meile enam tuntud mehe, hundi, kitse ja kapsa variandist
suurem — selles versioonis tuleb iile joe aidata ema kahe titrega,
isa kahe pojaga, politseinik ja réovel. Levides kasutajalt kasutajale
virtuaalse arvutimaailma kaudu, iiletades pildi abil keelebarjdére,
kuulub see iilesanne tédnapédeva interaktiivse netifolkloori valdkonda.

Kokkuvotteks

Aarne-Thompsoni-Utheri jututiiiibikataloogis numbriga 1579 mér-
gistatud titip Hundi, kitse ja kapsapea iile joe viimine voib kiill
esineda nii narratiivina kui ka méistatuse kiisimus-vastus-vormis,
kuid just viimane loogikaiilesandena tundub olnuvat 14bi aegade selle
stizee tuum. Arvutiajastu tingimustes on traditsioonilisele rahvajutu-
jamboistatusezanrile lisandunud interneti teel leviva strateegiaméngu
vorm, milles interaktiivne dialoog leiab aset programmeeritud arvuti
(moistatuse esitaja) ja mingija (mdistatuse lahendaja) vahel. Sama
folkloorne siizee on sulandunud uute kultuurikihistustega, uute
vormidega ja omandanud lisafunktsioone.
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Uhtlasi on arvuti ja internet selle siizee levitamisel ja traditsiooni
hoidmisel uut tiitipi vdga voimas meedium. Ehk tsiteerides Sergei
Nekljudovit:

Ei pea olema viga ldbindgelik ennustamaks, et jirjekordse folk-
looriparadigma muutuse toovad kaasa (véi on juba toonud)
arvutitehnoloogia ja internet; ent on véimatu ette arvata nen-
de kvaasifolklooriliste uusvormide arengudiinaamikat (Neklju-
dov 2003: 26).

Kommentaarid

! Sama numbrit kannab tiiip ka varasemas Aarne-Thompsoni (AT) kata-
loogis.

2 Moistatuste perifeersetest alaliikidest on valminud internetiandme-
baasid Eesti piltmoistatused (http://www.folklore.ee/Reebus (2002)), Eesti
(liit)sonamdngud (http://www.folklore.ee/Sonamang (2003)), Eesti keerd-
kiisimused (http://www.folklore.ee/Keerdkys (2004)), Eesti liihendmdis-
tatused (http://www.folklore.ee/Lyhendid (2004)).

3 Vihe ribalaiust noudev ja brauserist séltumatu vektorgraafiline animat-
sioonitehnika firmalt Macromedia Inc. Kui erinevad brauserid on varus-
tatud vajalike lisanditega (plug-in), kuvatakse Flash-animatsioone iiht-
moodi.

4 Netscape’is vilja tootatud skriptikeel, mis voimaldab veebiautoritel luua
interaktiivseid veebisaite.

5 Kui artikli alguses oli viide, et arhiivi kogunenud tekstide arv (u 30)
néitab pigem kogumist kui tegelikku levikut, siis nt selle listi iihe kirja
kaudu tehakse siizee ATU 1579 tuttavaks juba 25 litkmele, mis potent-
siaalselt tdhendaks kogumise korral 25 arhiiviiileskirjutust.

Kisikirjalised allikad

Eesti Kirjandusmuuseumi Eesti Rahvaluule Arhiivi kisikirjalised kogud:
E = M. J. Eiseni rahvaluulekogu (1880-1934)

RKM = Kirjandusmuuseumi rahvaluule osakonna rahvaluulekogu (1945-
1994)

RKM, KP = Kirjandusmuuseumi rahvaluule osakonna koolipdrimuse kogu
(1992)

Piret Voolaiu erakogu — autori valdustes
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