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MAISE JA MITTEMAISE MAAILMA IDEE UDMURDI
MUINASJUTTUDES

Galina SuSakova. Udmurtia, IZevsk

Muinasjutu miitoloogia on iiheks allikaks inimeste maailmapildi tundma-
Oppimisel, see edastab kujutelmi maailma miitoloogilisest mudelist. Siinkohal
oleme huvitatud erinevate maailmade vastastikustest suhetest: inimeste maa-
ilm ja teine maailm, st maa-alune v&i veealune maailm. Nende vastandamine
pohineb udmurtide arusaamisel kolmekihilisest siisteemist: tacvas, maa ja teis-
poolsus.

On teada, et peamine tegevus leiab muinasjuttudes aset mittemaises maail-
mas, seal iiletab kangelane suuremad takistused. Muinasjuttude mittemaine
maailm on miitoloogilis-poeetiline kujutelm sellest teispoolsest, surnute maail-
mast.

Dualistlikust maailmamdistmisest on udmurdi muinasjuttudes varmalt kinni
peetud maise ja ebamaise, miitoloogilise maailma tegelaste puhul. Eetiline dua-
lism baseerub hea ja halva antagonismil, kuna gnoseoloogiline dualism tihen-
dab maailma jagamist maiseks, kehaliseks sfddriks ja vaimseks, sealpoolseks
sfadriks, kus toimub alaline vditlus hea ja halva vahel.

Liheme muinasjutusiizeede juurde ja vaatleme neis kasutatud motiive ja
kujundeid, mis aitavad selgitada nende kahe maailma miitoloogilis-poeetilist
kuju.

Muinasjutu sealpoolne (mittemaine) maailm on koht, mille on asustanud
koikvoimalikud miitoloogilised olendid: vumurt (vetehaldjas), n’ulesmurt (mets-
haldjas), voZo (kummitus, tont), Saitan (kurat), pikahambulised, surnud vanemad,
vanavanemad, vanavanavanemad ning kurjad ndiad. Koik iilalnimetatud olendid
on muinasjutus kangelasele vastasteks.

Muinasjuttudes on mets tihti mittemaise maailma esinemiskuju. Tavaliselt
just metsas kohtab kangelane oma vastaseid ja metsast leiab ta ka oma abilised.
Muinasjutumets on tiis miistilist ja imelist. Paljudes juttudes leiab kangelane
end kas veealusest maailmast voi maa-alusest kuningriigist. Nende katsumuste
eesmirk on mitmesugune: pédsta printsess (fsarevna), iiles otsida siitidlane.
MBbnikord leiab kangelane ennast sealpoolsest maailmast kiillaltki juhuslikult.
Kontakt tavalise, maise ilmaga saab véimalikuks l4dbi augu maa sees voi korge
mie pealt. Imelise kangelase tee teise maailma on niisama raske kui sealt
tagasitulekki.

Kangelane liheb allmaailma ldbi augu voi kaevu kas koit mooda voi astmeid
pidi. Mones jutus satub ta sealpoolsesse maailma, kui ta pdorab iimber suure
kivi kdrge mée otsas. Sellel juhul on mégi nagu muundunud variant maail-
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mapuust. Seda on tajutud universumi mudelina, kus on peegeldunud kdik
peamised kosmose elemendid. Migi on universumi keskpunkt, seal asub maail-
ma telgjoon. Kangelase tee teisest maailmast tagasi on viga sageli seotud
ronimisega kdrge mée otsa: tippu jouda aitavad tal linnud ja loomad.

Kaks volumaailma on teineteise suhtes vaenulikud. Maailmade vaenulik-
kus on seletatav inimeste miitoloogilise teadvuse isedrasusega. Inimese maine
elu ja surmasakrament tdstavad tema hardumuslikku hirmu selle maailma ees,
kuhu inimene suundub pirast surma. Inimene peab olema tihelepanelik ja res-
pekteerima surnud sugulasi, vaime ja teise maailma asukaid. Paljude toimingute
vahendusel muutuvad sealpoolsed kurjad joud lahkeks. Muinasjutukangelane
paidstab end sageli tagaajajate kdest mone maagilise tegevuse abil: kas metsa-
voi vetehaldjale ohvrit tuues voi volusdnu iiteldes. Selles teispoolses maa-
ilmas on kangelane alati ohus. See maailm on tema jaoks imelik ja tundmatu,
ehkki muinasjuttude sealpoolset maailma kirjeldatakse maisele maailmale
sarnasena. Majad ja puud on samasugused. Udmurdi muinasjuttudes prak-
tiliselt puuduvad teise maailma pikad ja detailirikkad kirjeldused. Tahes-taht-
mata aga ndeme jutustaja soovi luua mingit teist, maisest maailmast erinevat
pilti. Kangelane ei saa aru ega nie paljut selles teises maailmas. Kangelase
nidgematus on muinasjuttude populaarne motiiv. Pimeda kangelase kujund voib
kiillalt sageli tdhendada nii tema otsest kui kaudset pimedust. Nonda leiab ta
enese vahel teisest maailmast kinniste silmadega, mdénel juhul ndeb kangelane
maailma pdhiolemust alles parast seda, kui ta on pannud silmadele mdnd salvi
voi verd. Niiviisi teise maailma salapidra mdistes ndeb kangelane tantsivaid ja
hiippavaid olendeid, nideb koiki vetehaldja trikke maa peal (AT 677). Teise maailma
tegelased piitiavad hoida saladuses kdiki oma teadmisi, ja kangelasel, kes nen-
de saladused libi nieb, pistetakse kalaluuga silmad pimedaks.

Pime kangelane voi tema viljatorgatud silm on muinasjuttudes miitoloogili-
ne stimbol, seotud mdne maagilise jbuomadusega, mille tdttu kangelane oman-
dab vdime niha, olles ise nidhtamatu. Kahe maailma esindajad on iiksteisele
niahtamatud. Elav ei néde, mida teeb surnu, ja surnu ei nde, mida teeb elav. Ud-
murdi muinasjuttudes esineb iihesilmaline olend ning asjaolu, et tal on iiksai-
nus silm, viitab erilisele maagilisele joule.

Kangelase koiki raskusi teises maailmas aitavad iiletada erinevad maagili-
sed abimehed. Voluabilisteks voivad olla loomad, linnud, heasiidamlikud hald-
jad, kes on ithenduses teise maailmaga. Olles iileloomulike voimetega, kehastavad
nad koik hiid joude, head alget, sellepirast ongi nad kangelasele head ja truud
kaaslased. Iidse totemismi kujutelma kdrval peegeldub selles samahisti ka idee
surnute hingede timberpaiknemisest lindudesse ja loomadesse, kes on otsekui
vahendajateks maise ja mittemaise maailma vahel.

Muinasjutumotiiv kangelasest, kes poordub tagasi koju, siimboliseerib ta-
gasipoordumist teisest maailmast. Kangelane paéstab ennast tagaajajate kéest,
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muutes oma vilimust. Ta voib muutuda kas lilleks voi mooniseemneks, kalaks
voi linnuks jne. Mones muinasjutus méhib ta end loomanahka, et tundmatuna
pdgenema padseda. Piiriks kahe maailma vahel on jogi. Kangelase jélitaja ei saa
tihel puhul iile joe, teisel puhul jidib joe teisele kaldale ja kolmandal hukkub
vees.

Maine ilm on teise maailma asukate jaoks vodras. Muinasjuttude vaenuli-
kud tegelased ei tea inimeste kombeid ja traditsioone, seetdttu narritavad ja
petavad kangelased neid ning vdidavad nonda. Uhes loos teeb kangelane ette-
paneku, et madu asuks voitlusse kinniseotud silmi, réhutades seejuures, et maa
peal voideldakse ainult niimoodi, ja voidab 16puks vastase suurema pingu-
tuseta.

Need tegelased pole ainult inimesele hddaohtlikud, vaid ka inimene ise on
neile hidaohuks. Nonda teeb inimene iihes muinasjutus halba veealuse maail-
ma asukatele: tapab nende lapse iihe ndrga 166giga. Asukad toovad vaenlasele
erinevat laadi kingitusi, et teda lahkemaks muuta ning last paédsta. Kangelane
ldheb koju, kott kingitusi pungil tiis.

Teise maailma ebatavalisus tuleb ilmsiks jargmistes motiivides: viga sageli
pakutakse kangelasele tasuks tiikkk mddanenud puud, kusjuures see muundub
maa peal kuldmiintideks. See rShutab tdsiasja, et tolles teises maailmas on kodik
meie suhtes valepidi.

Mobned muinasjutusiizeed baseeruvad tervenisti kahe maailma vastandami-
sel teineteisele. Kohtudes esitavad kangelane ja ta vastane tiksteisele kiisimusi
nihtud unenio v6i oma nime kohta. Kangelane on vastasest targem, vdidab
vaenlast pettuse ja narritamisega. Teispoolsed tegelased satuvad mitmesu-
gustesse koomilistesse situatsioonidesse, sest nad ei tunne maapealset elu ja
nende 16pp on traagiline.

Muinasjuttudele on iseloomulik ka idee mdnede inimeste kokkukuuluvu-
sest teispoolse maailmaga. Teise maailma pimedate jdududega on seotud néiad
ja tuleviku ennustajad. Muinasjututiiiibis AT 325 saab kangelane vdime {imber
kehastuda, ménedes udmurdi juttudes kirjeldatakse, kuidas kangelasele dpe-
tatakse ndiakunsti.

Muinasjututiitipides AT 313 ja AT 325 peegelduvad selgesti vanad animist-
likud kujutelmad, samuti usk ndiakunsti ja soolapuhumisse. Muinasjututiitibis
AT 670 “Loomade keel” kajastub samuti mdte inimeste ja sealpoolse maailma
seotusest. Loomade keele oskamist ja iimbritsevate asjade tundmist tajutakse
teise maailma mdistatustesse tungimisena. Ainult mdned inimesed omandavad
selle voime. Kangelane peab hoidma oma teadmised enesele, muinasjuttudes ta
aga tavaliselt rikub seda reeglit ja saab selle eest karistada.

MBbnikord ei leia muinasjuttude peamine tegevus aset sealpoolses maail-
mas, vaid mones teises maises maailmas. Sellisel juhul kujutatakse teist maist

405



Rahvausund tédnapéeval, Tartu 1995. ISBN 9985-851-09-9

maailma sellisena, millised olid kunagised teadmised kaugetest maadest. Niisu-
gune maailm on maine, asustatud inimeste poolt, kes erinevad oma kommete ja
traditsioonide poolest. Uhes muinasjutus kangelane hukkub ja tsaar kiisib te-
ma sopradelt: “Kuidas te ta matate?” Vastuseks kolab: “Me matame ta kuuse-
puust kirstus.” Nii kangelane maetaksegi. Koigis juttudes ilmneb tendents eris-
tada sugulaste ja sdprade maailma sellisest “voora riigi” maailmast, mida va-
litseb tsaar. Maapealse elu niisugune jaotamine kaheks vastandiks peegeldab
udmurdi rahva etnilist teadvust.

Udmurdi muinasjutud loovad omapérase miitopoeetilise pildi tilemisest ja
alumisest maailmast, sealt peegeldub miitoloogilise ajaloo vanim arhetiiiip -
voitlus hea ja kurja vahel.

Tolkis Eda Kalmre

RELIGIOON JA TRADITSIOONILINE RAHVAUSUND
Waulthild Ziel. Saksamaa, Berliin

Osutagem sissejuhatavalt etnoloogiliste ja folkloristlike uuringute spetsiifi-
listele probleemidele, mis tulenevad iihelt poolt erinevate uurijate erisugusest
pohimadistete ja terminite tdlgendamisest ning teisalt mdistete endi sisu muu-
tumisest, mis on seletatav aastatuhandete viltel toimunud maailmareligioonide
jaerinevate etnoreligioonide usukujutelmade iihtesulamisega. Seda tervitatavam
on kavatsus luua S.I.LE.F.-i raames spetsiaalne religiooni ja traditsioonilise
rahvausundi kiisimusi uuriv to6riihm. Niiviisi muudetakse algkujutelmade
mitmetidhenduslikkused ning sellest tulenevad erinevad arusaamad objektiivsete
uuringute jaoks iiheselt moistetavaks. Uhtlasi tagab selline uurimisriihm hea
iilevaate eri kultuurides erinevatel ajalooperioodidel levinud arusaamade ja nende
viljendusvormide mitmekesisusest. Sealjuures on huvipakkuvad teatud
rituaalide piisielemendid, mida on vdimalik sisuldhedaselt tdlgendada ja mdista
iiksnes siis, kui tuntakse arhailisi iihiskonnasiisteeme (vrd V. Propp
“IstoritSeskije korni volSebnoi skazki” voi E. Meletinski miiiitide, muinasjuttude
ja muistendite kisitlusi, S. Tokarevi jt koostatud “Mifd narodov mira” I, I jm).
Usundi variaablus takistab materjali dogmaatilist tdlgendamist. See peegeldub
mdtlemisprotsessis, moisteaparaadi pidevas tilekontrollimises rikkaliku vilitoode
materjali abil.
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